programowania

Zadania:

1.

Stworzenie 5 zmiennych typu string, int, float, double, char. Nadanie im
wartosci i wySwietlenie na konsoli za pomocg Console.WriteLine();
Utworzenie petli for, ktora wyswietli na ekranie 5 poteg liczby 4.

Napisanie programu, ktéry bedzie pobierac z konsoli wiek i ilos¢ pieniedzy
uzytkownika a nastepnie przy pomocy instrukcji if sprawdzac, czy moze wejsé
do kina na film ,Pita”. Warunki wejscia na seans to: cena biletu: 20, wiek: 16
lat. Sprawdzenie, czy mozna wejs¢é ma by¢ realizowane w oddzielnej
metodzie, ktdra nic nie zwraca i przyjmuje 2 argumenty typu int - wiek oraz
ilos¢ pieniedzy.

. Stwoérz tablice o nazwie liczby do ktérej dodasz 10 dowolnych liczb

catkowitych. Nastepnie wykonaj ponizsze polecenia bazujgc na tej tablicy.
o wyswietl wszystkie elementy z tablicy na konsoli. Wykorzystaj do tego
petle for.
znajdz i wyswietl najwiekszg liczbe, ktora jest w tablicy
znajdz i wyswietl najmniejszg liczbe, ktdra jest w tablicy
oblicz srednig arytmetyczng z podanych liczb w tablicy a nastepnie
wyswietl wynik
Stworz program, ktory pobiera od uzytkownika zdanie, a nastepnie liczy i
wyswietla liczbe stéw w tym zdaniu.



