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POWTORKA - GRA RPG
[tatwe] Stworzy¢ nowy projekt aplikacji konsolowej i nada¢ mu nazwe Gra Rpg,
[tatwe] Z projektu usung¢ plik App.config,
[t.atwe] Doda¢ do projektu folder Klasy, w ktorym bedg tworzone wszystkie klasy gry,
[tatwe] Stworzy¢ klase Hero, ktora powinna posiadaé¢ wtasnosci (Hp - typ catkowity, Nazwa —

typ tekstowy, Atak — typ catkowity).

5. [Latwe] Do klasy Hero dodac¢ konstruktor przyjmujgcy wartosci dla utworzonych wtasnosci,

6. [Latwe] Do klasy Hero doda¢ metode WyswietlStatystyki, ktdéra powinna wyswietlaC na
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konsole tekst Posta¢ (Nazwa) posiada (Hp) zycia i (Atak) ataku.
[tatwe] Dodac¢ klase Wojownik, ktéra ma dziedziczy¢ po klasie Hero. Powinna ona miec¢
wiasnos¢ Obrona (typ catkowity)
[tatwe] Dodac klase Mag, ktora ma dziedziczy¢ po klasie Hero Powinna ona mie¢ wtasnosc¢
Moc (typ catkowity)
[Srednie] Do klas Mag i Wojownik dodaé metode OdejmijHp, ktéra przyjmowaé ma ilo$¢ zycia
do odjecia. Jej zadaniem jest zmniejszy¢ ilo$¢ zycia o przekazang wartos¢. Dodatkowo dla
klasy Wojownik ilos¢ zycia do odjecia wyznaczy¢ na podstawie wzoru: zycieDoOdjecia —
(Obrona/ 3).
[Srednie] Do klas Mag i Wojownik dodaé metode PobierzSileAtaku, jej zadaniem jest zwrdcié
warto$¢ ataku bohatera. Dodatkowo dla klasy Mag site ataku wyznaczy¢ na podstawie wzoru:
Atak + (Moc / 5).

[tatwe] Doda¢ klase GeneratorPostaci i zaimplementowacé w niej dwie metody: GenerujMaga
oraz GenerujWojownika, ktére majg zwraca¢ utworzony obiekt maga oraz wojownika

[Srednie] W funkcji Main programu doda¢ kod tworzacy maga oraz wojownika za pomoca
utworzonego wczesniej generatora (najpierw nalezy utworzy¢ obiekt generatora).
[Srednie] Dodaé kod informujgcy gracza, ze spotkat na swojej drodze wroga (maga) i
pozwalajgcy wybrac¢, czy chce podjg¢ walke czy uciekac. W przypadku wyboru ucieczki
program powinien sie zakonczy¢.
[Srednie] W przypadku podjecia walki: Stworzy¢ petle, ktéra bedzie symulowa¢ walke pomiedzy
wojownikiem i magiem (Walka powinna trwac, dopoki zycie ktdrego$s z graczy nie spadnie
ponizej zera)
[Trudne] Dodac¢ kod, ktory po zakonczonej walce wyswietli, ktory gracz zwyciezyt
[Srednie] Przetestowaé rézne scenariusze walki modyfikujgc warto$¢ zycia, ataku, obrony i
mocy postaci.
[Trudne] W generatorze postaci dodac liste tekstow i uzupetni¢ jg domysinie kilkoma imionami,
a nastepnie zmodyfikowa¢ metody tworzgce postacie tak, aby za kazdym razem losowaty imie

z listy (wykorzystaé klase Random).



