
Materiały powtórzeniowe

Lekcja 6. Zbierak Fortnite



Cel lekcji
Podczas zajęć poznany zostanie blok inicjujący program pod warunkiem zmiany tła

czyli komunikat zmiany tła. Zajęcia mają również na celu wykorzystanie bloków

poznanych na poprzednich zajęciach np. z kategorii matematycznej.

Opis gry
Podstawową bronią występującą w Fortnite jest Zbierak. Używany jest głównie do

niszczenia przedmiotów, a tym samym do wydobywania surowców. Może również

zadawać obrażenia (20). Występuje w wielu wariantach wizualnych. Naszym zadaniem

będzie niszczenie skrzyń pojawiających się i znikających na mapie. Za każdą normalną

skrzynię otrzymujemy 10 V-dolców. Czasami pojawi się jednak skrzynia epicka, której

zniszczenie będzie dawało 50 V-dolców.



Każdy dźwięk można edytować. Różowy kształt to zapis dźwięku. Prosta linia to cisza

natomiast im szerszy dźwięk tym większa jego skala i głośność. Edycja dźwięku

odbywa się poprzez edytowanie całości dźwięku lub jego części (zaznaczanie kawałka

zapisu dźwięku) i naciśnięcie jednego z przycisków menu. Po edycji wygląd dźwięku

zmieni się na inny. Przykładowo:



Zwiększanie głośności:

Zmniejszanie głośności (zmiękczanie):

Robotyzacja dźwięku:

W Scratch można również nagrywać własne dźwięku lub korzystać z bogatej biblioteki

dźwięków.



Questy dla Programisty

Quest 1.
Spróbuj dopasować zapis dźwięku do efektu jaki został na nim użyty.

Oryginał (Tada)
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