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Lekcja 4. Moby | przedmioty

Cel lekcji

Celem zaje¢ bedzie poznanie mechanizméw odpowiadajgcych za pojawianie sie

réznego rodzaju mobow oraz przedmiotow w grze z wykorzystaniem petli.

Agenda

Quiz
Pytania wstepne i rozmowa
Petla for

Zombie run

o & b=

Pajecze siedlisko



QulZ

Uczestnicy wykonujg quiz, do ktorego majg dostep z poziomu panelu
ucznia (zaktadka Dashboard lub Moje Kursy).
Quiz do wgladu dla trenera:

https://quiz.giganciprogramowania.edu.pl/python-mc-q1

Powyzszy link mozemy udostepni¢ uczestnikom TYLKO jesli maja
problemy z zalogowaniem sie do panelu ucznia. Wyniki wtedy dla
tych os6b musimy recznie zapisac¢ w lisScie obecnosci (przycisk Info
przy danym uczestniku).

Zapoznaj sie z trescig quizu przed zajeciami.
Pamietaj zeby po zakonczeniu quizu omoéwié pytania i odpowiedzi.

Pytania wstepne

1. Co to sg funkcje?
2. Jak utworzy¢ wtasng funkcje?

3. Jak budowac z uzyciem czatu?

Kompilator Online

https://www.online-python.com/

Petla for:

Kolejny element programowania jaki poznamy to petle. Petla jest to taki element
jezyka, ktéry pozwala powtarzac kilkukrotnie pewne fragmenty skryptow. Na
dzisiejszych zajeciach poznamy jedng z petli, ktére wystepujg w jezyku Python — for.
Wyobrazmy sobie, ze ktos poprosit nas o napisanie skryptu, ktéry wyswietli liczby od
0 do 100. Teoretycznie moglibysmy napisac sto jeden razy funkcje print(), ale nie

jest to raczej wygodny sposéb. Mozemy do tego wykorzysta¢ wspomniang petle for:

(101):

(1)



https://quiz.giganciprogramowania.edu.pl/python-mc-q1

Opowiadamy, ze range() jest to funkcja ktéra zwraca kolejne liczby z podanego
zakresu, domys$lnie zaczynajgc od zera i w kazdym wykonaniu petli do zmiennej petli
i przypisywana jest ta liczba. Liczba podawana jako gérna czesc¢ zakresu nie jest do

niego uwzgledniona.

Do funkcji range() mozemy przekaza¢ dwa parametry (oddzielone przecinkiem),

wtedy okreslamy zakres liczb od do:

Zwrécimy uwage, ze podany zakres 5 — 10, wylistuje liczby od 5 do 9.

Istnieje tez wersja funkcji range() z trzema parametrami, wtedy trzeci parametr
okresla krok (czyli o ile ma by¢ zwigkszana warto$¢ zmiennej w kazdej iteracji). Na

przyktad wyswietlenie tylko liczb nieparzystych:

Zobaczmy zastosowanie petli w bardziej rozbudowanych skrypcie. Napiszemy
skrypt, ktéry bedzie w stanie wyswietli¢ na ekranie sume wszystkich liczb podanych
przez uzytkownika. Na poczatku program ma pytac, ile liczb chcemy zsumowac, a

nastepnie prosi kolejno o ich wpisanie. Na kohcu wyswietla ich sume.

("Podaj ile liczb chcesz zsumowaé? "))

(1, ilosc + 1):




liczba = ("Podaj liczbe " + (i) + ": ")

suma = suma + liczba

("Suma podanych liczb: + (suma))

MINECRAFT

ZOMBIE RUN

Tworzymy potwory w duzej ilosci wokét gracza. Naszym zadaniem jest ucieczka az
do momentu, w ktérym zombie sptong. Pozostate potwory dobijamy otrzymanym
toporem.

https://minecraft-pl.gamepedia.com/Zombie
[ ]

zombie_ spawn():

gameplay.set_game_mode(SURVIVAL, mobs.target(NEAREST_PLAYER))
mobs.give(mobs.target (NEAREST_PLAYER), DIAMOND AXE, 1)

i (100):

mobs.spawn(ZOMBIE, randpos(pos(-30, @, -30), pos(30, 0, 30))

player.on_chat("zombie",zombie_spawn)



https://minecraft-pl.gamepedia.com/Zombie

Al w zachowaniu moboéw
UWAGA: Mozna poruszy¢ ten temat na poczatku rozmowy o dodawaniu
Zombie do kodu - nalezy dostosowa¢ ten moment do wiedzy uczestnikéw np.
jesli mamy osoby, ktére nigdy nie graty w MC poza zajeciami nalezy najpierw
wykonaé kod, a nastepnie przeprowadzi¢ rozmowe.
Pytamy:
- Czy uczniowie styszeli kiedykolwiek o Al (SI) w grach? [np. Al uzywane jest
do sterowania mobami]
- Czy uczestnicy zauwazyli jak zombie reagujg na gracza oraz czy widzg go
zawsze? [Widzg z pewnej odlegtosci i atakujg jesli go zobacza]
- Czy wiedzg jak zachowujg sie zombie, ktére ptong w normalnej grze? [jesli nie
atakujg gracza, a obok jest jakies drzewo to wejdg pod nie. Mogg tez wejs¢

do wody by sie ugasic]

Dzieki Al mobdw, czyli pewnych zasad, ktore méwig im jak majg sie zachowa¢ w
danej sytuacji, potwory i moby neutralne lub przyjazne ozywiajg Swiat Minecrafta.
Taka sztuczna inteligencja (S| po polsku) lub Artificial Intelligence (Al po angielsku)

jest dos¢ prosta, ale i tak daje rade stworzy¢ Swietng gre.

Najprostszym przyktadem dziatania pod jakims warunkiem jest uzycie komendy na
czacie: Jesli gracz napisze stowo, ktore wczesniej ustalit w kodzie - wtedy kod

wykona sie. Jest to uproszczony sposob tego jak dziata proste Al w grach.

Temat tego jak doktadnie dziatajg pewne aspekty S| poznamy nieco pdzniej, ale juz
teraz mozemy porozmawiaé na ten temat dalej podczas ¢wiczenia.

Cwiczenie:



Postaraj sie opisa¢ zasady zachowania wybranego moba w komentarzu po naszym

kodzie uzywajgc zwrotu “jesli”. To moze by¢ pajgk - za chwile stworzymy ich

siedlisko, ale rowniez owca, wilk czy dowolny inny, ktéry przyjdzie nam do gtowy.

np.

Do tych komentarzy wrécimy za dwa zajecia.

PAJECZE SIEDLISKO
https://makecode.com/ D050btFJ2hdx

Mini gra polega na utworzeniu jaskini, w ktorej gracz zostaje uwieziony. W jaskini

rozmiescimy bloki pajeczyny. Gracz wchodzac na taki blok wytraca predkosé.
Dodatkowo spawnujemy pajgki, ktore trzeba bedzie pokona¢ za pomocg broni
otrzymanych w ekwipunku. Dojscie do jasnogtazu i zniszczenie go teleportuje gracza
w bezpieczne miejsce.

Czyszczenie ekwipunku gracza

Nie ma bezposredniej funkciji, ktdéra czysci ekwipunek, ale mozna skorzystac z

funkcji ktéra wywotuje komendy mc na czacie.
Przyktad

player.execute("/clear™)

Tworzenie jaskini-dodatkowy parametr funkcji blocks.fill()

Dotychczas bryty puste w srodku tworzyliSmy w taki sposob Zze najpierw tworzylismy
jednolitg bryte a pézniej w jej wnetrzu tworzyliSmy bryte z bloku powietrza. Teraz
wykorzystamy dodatkowy parametr funkcji blocks.fill(), dzieki niemu od razu
stworzymy jaskinie.

https://minecraft.makecode.com/reference/blocks/fill

https://minecraft-pl.gamepedia.com/Paj%C4%99czyna
https://minecraft-pl.gamepedia.com/Paj%C4%85k



https://makecode.com/_D050btFJ2hdx
https://minecraft.makecode.com/reference/blocks/fill
https://minecraft-pl.gamepedia.com/Paj%C4%99czyna
https://minecraft-pl.gamepedia.com/Paj%C4%85k
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Pobieramy aktualng pozycje gracza

pozycja=player.position()
x=pozycja.get value(Axis.X)

y=pozycja.get_value(Axis.Y)
z=pozycja.get value(Axis.Z)

Tworzymy funkcje ktérej zadaniem bedzie utworzy¢ jaskinie

def jaskinia():

blocks.fill(BEDROCK, world(x-5,y-1,z-1),world(x+10,y+10,z+50),Fi
110peration.HOLLOW)
blocks.place(GLOWSTONE, world(x,y,z+49))

player.on_chat("pajagki", jaskinia)




Definicja funkcji spiderSpawn()

spider_spawn():

gameplay.set_game_mode(SURVIVAL, mobs.target(NEAREST_PLAYER))

player.execute("/clear™)
mobs.give(mobs.target (NEAREST _PLAYER), DIAMOND SWORD, 1)
mobs.give(mobs.target (NEAREST _PLAYER), TORCH, 3)

(59):

blocks.place(COBWEB, randpos(world(x-4,y+1,z), world(x+9,y+7
»Z+45)))

(5):

mobs.spawn(SPIDER, randpos(world(x-4,y+1,z+10), world(x+9,y+
7,Z+45)))

Funkcja wywotywana po zniszczeniu konkretnego bloku

zniszczenie bloku():
gameplay.set_game_mode(CREATIVE, mobs.target(NEAREST_PLAYER))

player.teleport(pos(590, 1, 50))
blocks.on_block broken(GLOWSTONE, zniszczenie bloku)

Uwaga, w powyzszym przykiadzie koordynaty gracza sa pobierane
tylko raz po uruchomieniu programu.

Jezeli chcemy budowaé ponownie nalezy ponownie uruchomic
program (zielong strzatkg) aby pobraé¢ aktualne wspoétrzedne
gracza. Wpisanie tylko komendy “pajaki”’ bez wczesniejszego
ponownego uruchomienia programu wybuduje jaskinie w tym
samym miejscu.

(kazdorazowe otworzenie edytora Makecode (przyciskiem c) i

zamkniecie przyciskiem X NAWET z pominieciem wcisniecia



zielonej strzatki ROWNIEZ uruchamia projekt, ALE zalecamy
uzywac przycisku zielonej strzatki w celu testowania
programu, jest to bardziej intuicyjny sposoéb).

Opcjonalnie

Wersja powyzszego programu, ale korzystajacego ze zmiennych globalnych
dzieki, ktorym mozemy pobiera¢ wspoétrzedne za kazdym razem kiedy
wywolujemy komende “pajaki”

h JIwww.w hools.com hon hon variabl | l.

Tworzymy funkcje do pobierania aktualnej pozycji gracza
=9, 0, 0
pobierz_pozycje _gracza():
X, Y, Z
pozycja = player.position()
pozycja.get value(Axis.X)
pozycja.get value(Axis.Y)

pozycja.get _value(Axis.Z)

W funkciji jaskinia wywotujemy nowo utworzong funkcje

jaskinia():

pobierz_pozycje gracza()

blocks.fill(BEDROCK, world(x-5,y-1,z-1), world(x+10,y+10,z+50),
FillOperation.HOLLOW)

blocks.place(GLOWSTONE, world(x,y,z+49))

player.on_chat("pajgki", jaskinia)
Catlosé: https://makecode.com/_30j7Ez91ARSi
Podsumowanie

1. Coto jest petlai jak dziata?

2. Jakie poznaliSmy nowe zdarzenia?

3. Jak dziata funkcja range()?


https://www.w3schools.com/python/python_variables_global.asp
https://makecode.com/_30j7Ez91AR8i

4. Jaka jest roznica pomiedzy pozycjg wzgledng gracza a pozycjg swiata

gracza.?



