Zadania

1. Wprowadzenie do logiki

2. Operatory relacyjne
3. Wybierz i uzupenij jeden (lub wiecej) z operatorow logicznych podanych w

komentarzu, aby uzyskac¢ oczekiwany wynik.

(12 15) #Fatsz  #==< 1= <=

(5 15000) #Prawda # ==, >, >=, <=

(120 120) # Fatsz ==, >z, 1=, <=

(60 15) #Fatsz #==< 15 >=

(25.3421  25.3421) #Prawda #-==<, 1= <=

4. Czy wolno mi lub innej osobie skorzysta¢ z rollercoastera w parku rozrywki?
Moj wzrost to 175 cm. Na kolejke wpuszcza sie osoby wyzsze niz 150 cm.
Ktore osoby mogg skorzystac z kolejki? 115 cm, 149 cm, 150 cm, 151 cm, 210 cm.
5. Dziatania logiczne

6. Tabela prawdy
7. Do kazdej linijki dopisz and, or lub not, aby uzyskaé oczekiwany wynik.

(True,25<140 10==10)

(True, 100>=1 2 >10)

(False, 25<14 10!=10)

(False,-1<3 2<9 10 == 15)

(True, 20.05<21<10 -10 <20 < 150 <= 150)
(False, 1<10 2<15 -50==42)
(True, 2==10)

8. Przygotuj program, ktéry zapyta uzytkownika o 3 rozne liczby, kazdg z nich
wpisz do zmiennej: kolejno a, b, c. Przygotuj trzy zmienne typu bool:
czy_a_to_max, czy b to max, czy c to _max. Dodatkowe wymaganie: do

obliczenia wartoéci czy _c_to_max wykorzystaj tylko zmienne czy_a_to_max i

czy_b_to_max - (nie wykorzystujemy a, b, c).



