Zadania

1. Zadanie rozgrzewkowe
Napisz program, ktory zapyta uzytkownika o N ocen czgstkowych, a nastepnie

wyliczy srednig z przedmiotu.

N - liczba ocen wprowadzona przez uzytkownika na poczatku dziatania programu
Dodatkowa czes¢:

Nastepnie wyswietli ocene koncowg z przedmiotu jako zaokrgglenie s$redniej do

catosci.

2. Przygotuj 3 listy, a nastepnie wyswietl sie w konsoli, aby sprawdzi¢ czy
zostaty poprawnie przygotowane.
- Liste 5 losowych liczb, ktore przyjdg Ci do gtowy (réwniez z utamkami)
- Liste minimum 3 ulubionych gier / filméw / piosenek
- Liste skladajacg sie z 3 list, w ktorych odpowiednio wpiszesz Imie,

Nazwisko i Wiek trzech wymyslonych osob.

3. Obliczanie sredniej z prowadzonych ocen.
Program musi wczytywa¢ oceny, az napotka znak ‘g méwigcy, ze wprowadzono

wszystkie oceny. Idealne miejsce na wykorzystanie petli while.
4. Zadanie Odwrdcenie wprowadzonych komunikatow.
Program zapyta o liczbe elementéw, ktére ma przyjgé, a nastepnie odczyta od

uzytkownika tyle komunikatéw. Na koniec wyswietli je w tej samej kolejnosci.

5. Wyswietlanie elementéw w odwrotnej kolejnosci, niz kolejnos¢ wprowadzenia.
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