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Materiaty powtorzeniowe

Lekcja 5-6. Instrukcja

warunkowa IF.




programowania

Cel lekcji

Celem lekcji jest przedstawienie instrukcji warunkowej IF.
Instrukcje warunkowe pozwalajg na wykonanie okreslonych fragmentéw programu w
zaleznosci od spetnionych warunkéw. Instrukcja if wystepuje w praktycznie kazdym

jezyku programowania, chociaz sposéb jej zapisu moze sie nieco réznic.

Instrukcja ta posiada kilka wariantéw. W jezyku C# najprostsza skfadnia wyglada tak:

if (wyrazenie logiczne)

{

Bardziej zaawansowana wersja, zaktadajgca istnienie kilku mozliwych wariantow:

else if (warunek 2)

{




programowania

Przyktad 1:

wiek = Console.Readline();

Console.WritelLine("W tym roku osiagniesz petnoletnio$c¢");

Przykiad 2:

liczbal
liczba2

if (liczbal > liczba2)
{

}

else if (liczba2 > liczbal)
{

}

else

{
}

Console.WritelLine(liczbal);

Console.WriteLine($"{liczbal} jest wieksza niz {liczba2}");

Console.WriteLine($"{liczba2} jest wieksza niz {liczball}");

Console.WritelLine("Liczby sg sobie rowne");

Zagniezdzanie instrukcji pozwala na dodawanie instrukcji warunkowych wewnatrz
innej instrukcji.

Przyktadowe zadanie - Na prezydenta moze kandydowac ktos, kto ma 35 lat i zebrat

100 000 gtosow. Sprawdz czy mozesz kandydowac.
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programowania

if( czy masz 35 lat? )

{
if( Czy zebrates 100 000 glosow? )

{
}
else

{
}

Mozesz kandydowac!

Nie mozesz kandydowac

}

else

{
}

Nie mozesz kandydowac

Sprébuj przeksztatcic powyzszy pseudokod w dziatajgcy program =

Uwazaj na te btedy!

- Nigdy nie stawiaj srednika za nawiasem w if.
if(warunek); <- ZLE!
{

- Pamietaj, ze zmienna zadeklarowana wewnagtrz bloku, jest niedostepna poza nim.

X++; <- Btgd! Zmienna x jest tu niedostepna!
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Dodatkowa misja Programisty:
Utwoérz program losujgcy 2 liczby z zakresu od 0 do 100, a nastepnie sprawdz (za
pomocy instrukcji warunkowej If) czy ich suma jest wieksza od liczby 50. Program jako

wynik dziatania powinien wyswietlic komunikat czy warunek jest spetniony czy nie.

Podpowiedz - losowanie mozemy zaimplementowa¢ w nastepujgcy sposéb

Random maszynalosujaca = Random();

wysolosowanaWartosc = maszynalosujaca.Next(1, 101);

e R




N\ 0,

&R giganci

PI"O ramoulania

semestralne, w ktorych mozesz uczestniczy¢ w dowolnym czasie. Nowe gry, kolejne
wyzwania - dla kazdego, kto w grach i programowaniu chce byé mistrzem. Zajrzyj, sprawdz,
skorzystaj!
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