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Materiaty powtorzeniowe

Lekcja 8. Dobre praktyki

programistyczne




programowania

Cel lekgciji
Celem zaje¢ jest nauka testowania i naprawiania swojego kodu oraz efektywne
wykorzystywanie IDE (Zintegrowanego S$rodowiska programistycznego) w celu

utatwienia pracy.

Debugowanie kodu

Proces analizowania kodu w poszukiwaniu btedow nazywamy debugowaniem, od
angielskiego stowa debug i czynnosci debugging, oznaczajgcej dostownie
‘odpluskwianie”.

Btedy najczesciej napotkamy na Problems, w formie czerwonych komunikatéw
uniemozliwiajgcych kompilowanie programu.

e Program.cs (3

Use of unassigned local variable ‘imie’ [Ln 6, Col 9]

'string” does not contain a definition for 'C' and no accessible extension method 'C' accepting a first argument of ty...

; expected [Ln 6, Col 15]

Najbardziej podstawowg metodg szukania btedow, oprocz reagowania na czerwone
komunikaty wyswietlane przez Error List jest stosowanie Breakpointow.

Breakpointy, znane takze jako punkty przerwania, sg narzedziem uzywanym w
debugowaniu kodu w celu zatrzymania wykonania programu w okreslonym miejscu. Ze
wzgledu na to, ze kod programu wykonywany jest linijka po linijce, to punkty
przerwania, umozliwiajg programistom doktadne przeanalizowanie stanu programu w
momencie zatrzymania.

Dodajemy je do konkretnej linii, klikajgc na jasng belke na lewo od numerdw linii.
Breakpoint zatrzyma program PRZED wykonaniem jej. Punktow takich mozemy dodac
nieskonczenie wiele.

- &y .
p g iU;
\B A F



o\ 0

¢ -
— = ™

programowania

Program.cs

(slowo)

"kKot":
"cat":
Console.WritelLine("kot - cat");

'
"pies":
Ildogl'l:

Debugowanie wigczy sie automatycznie po standardowym wigczeniu programu
przyciskiem Start lub skrétem F5. Gdy kod dojdzie do linii z breakpoint to program sie
na niej zatrzyma, a my bedziemy mogli analizowa¢ wykonany dotychczas kod.
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Program.cs 1 X

Program.cs
slowo = Console.ReadLine().ToLower();

(slowo)

"kot":
"cat":
Console.WriteLine("kot - cat");

"pies":
Ildogﬂ:
Console.WritelLine("pies - dog");

Aby kontynuowac dziatanie programu i przej$¢ do nastepnego breakpointa naciskamy
kolejny raz F5 lub przycisk Start, ktory teraz zamienit si¢ na Continue. Aby
zakonczy¢ dziatanie programu musimy skorzysta¢ z przycisku przerwania oznaczonego
czerwonym kwadratem.

Jezeli w pamieci komputera zostaly zadeklarowane juz jakies zmienne i wykonane
obliczenia, to bedziemy mogli przesledzi¢ ich rezultat lub przypisane dane najezdzajac
na nie mysza.
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Program.cs
slowo = Console.ReadLine().TolLower();

®. "mother"”
(slowo)|

"kot":
"cat":
Console.WriteLine("kot - cat");

Istnieje sposdb na analizowanie kodu, bez oznaczania kolejnych breakpointow.
przyktadowo, gdy, po wykonaniu warunku nie wiemy, do ktorej linii program przeskoczy,
mozemy skorzysta¢ z przycisku przejscia dalej do nastepnej linii Step Over, lub
skrétu F10 .

Step Over (F10)
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"jabtko":
"apple":
Console.WritelLine("jabtko - apple");

DConsole.WriteLine("Stowo-nieznane -w-stowniku.");

Po ponownym nacisnieciu F5 lub Continue, program zacznie poszukiwacC dalszych
breakpointéw, a gdy ich nie znajdzie to po prostu wznowi prace. Mozemy tez
kontynuowac analize linijka po linijce, skrétem F10, Step Over.

Dodatkowo
Mozemy rowniez wykorzysta¢ kursor, (zotta strzatka) E umozliwia zmiane punktu

wykonania programu. Aby to zrobié, kliknij prawym przyciskiem myszy na wybrang
linijke kodu i wybierz opcje ,,Jump to Cursor” (lub ,,Przeskocz do kursora”).

(slowo)

“kot™:

"cat":

Console.Writeline("kot - cat");

¥

Po zatrzymaniu programu na break poincie, mozesz przesung¢ kursor np. na linie z
odczytem zmiennej slowo, a nastepnie wcisng¢ F5 (lub ,Continue”), aby program wrdcit
do tego miejsca. Dzieki temu mozesz wprowadzi¢ nowe dane w konsoli i ponownie je
przetworzy¢.
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Gdy przyjrzymy sie opcjom goérnego paska, dostrzezemy, ze skakanie pomiedzy
breakpointami i do nastepnej wykonywanej linii, to nie jedyne operacje, ktére mozemy
wykonywac. Przyjrzyjmy sie przyciskom:

- czerwony kwadrat - przerwanie programu

- niebieska zapetlajgca sie strzata - (restart) ponowne wigczenie programu

- szara strzatka w prawo - przeskoczenie widoku edytora do aktualnie zatrzymanej
linii programu

- niebieska strzatka z kropkg skierowana w doét (F11) - wejscie do $rodka
wykonywanej operacji / metody

- niebieska strzatka wygieta w tuk z kropkg posrodku (F10) - przeskoczenie do
nastepne;j linii

- niebieska strzatka z kropkg skierowana w goére (Shift+F11) - wyjscie ze Srodka
wykonywanej operacji funkciji

Dzieki przyciskowi F11 mozemy wejs¢ do srodka wykonywanej metody
stworzonej przez nas (nie zadziata to na Math czy Console). Oznacza to, ze opcja
Step Into dostownie wchodzi wewnatrz operacji i pozwala na analizowanie jej krok po
kroku, az do wyjscia i powrotu programu znéw do case. Gdybysmy chcieli szybciej
wyskoczy¢ z metody, mozemy skorzystaé z opcji Shift+F11 Step Out.

Popularne bledy skiadniowe

- Oczekiwanie znaku np. srednika lub dwukropka
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0 references

Program

0 references

Main()
slowo = Col
slLowo

III_(D-tII
Ilca-tll

Console.WriteLine("kot - cat");

6 OUTPUT

COMMENTS Filter (¢

Program.cs (6

Syntax error, ' expected

Syntax error, "' expected
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- Niespodziewany znak klamry

le.ReadKey

PROBLEMS @2 OUTPUT

v Program.cs (2
Dereference of a possibly null reference.

® Unreachable code detected [Ln 39, Col 9

- Nie istnienie zmiennej - literowki i wyj$cie poza zasieg

liczba > 10
liczba > 10

wynik = liczba % 2;

Console.WriteLine (wynik) ;

S OUTPU DE oLl ERMINAL COMMENTS
OUTPUT  DEBUG CONSOL ERMINAL  PORTS  COMMENTS | Filtell FhooHEMS (2 PUT OMMENT!
v am.c:
Program.cs (3 Program.cs (2
. . . o aa o~ The name 'wynik' does not exist in the current context
The name ‘esle’ does not exist in the current context [Ln 42, Col 11] ! IS OEES 5 on

A ref of a i C 5, Col 24
- expected [Ln 42, Col 16] /\ Dereference of a possibly null reference. [Ln5

/\ Dereference of a possibly null reference. [Ln 5, Col 24]
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- Nie mozna rzutowacé / przekonwertowaé...

zmienna = 12;

PROBLEMS ' 2 OQUTPUT DEBUC
Program.cs @2

Cannot implicitly convert type 'int’ to ‘bool’ [Ln 44, Col 24]

/\ Dereference of a possibly null reference. [Ln 5

iy | 3 A
O WUl A5

zmienna = ;
zmienna == "true"
PROBLEMS @ 2 QUTPUT DE ) TERMINA

COMMENTS Filter (e.g. tex
W Program.cs (2

Operator ‘==" cannot be applied to operands of type ‘bool" and *string’
/\ Dereference of a possibly null reference. ?

[Ln 45, Col 13]
[Ln 5, Col 24]
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44 ® zmienna = Console.ReadLine

PROBLEMS 12 OUTPUT DEBUG COR

e PFOQ ram.cs 2

Cannot implicitly convert type 'string’ to ‘int'

/\ Dereference of a possibly null reference.

e S




