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Materiaty powtdrzeniowe

Pierwsza strona WWW
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Cel lekcji

Przedstawiona zostanie struktura dokumentu HTML. Kazdy uczestnik zostanie
zapoznany z edytorem Trinket.io. Zostang pokazane podstawowe znaczniki,

umozliwiajgce dodawanie tresci na stronie takich jak np. nagtowki, tekst oraz hipertgcza.

Wprowadzenie

Co to jest Internet? Ogodlnoswiatowy system potgczen miedzy komputerami a takze
innymi urzgdzeniami, ktére majg mozliwosc potgczenia z siecig: telefony, zegarki, sprzet
agd, telewizory itp. realizowany za pomocg satelitdw i serweréw. Tak wyglgda

wizualizacja potgczen internetowych miedzy komputerami. Link:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Internet#/media/File:Internet_map_1024.jpg

Czym jest www? A czym jest strona www? WWW to internetowa ustuga pozwalajgca
na odczytywanie plikéw (stron internetowych) znajdujgcych sie na innych komputerach
za pomocg przeglgdarek internetowych.

Strona internetowa, strona - zbiér uporzgdkowanych logicznie, potgczonych ze sobg
przez nawigacje oraz linki, elementdw prezentowanych za pomocg przeglgdarki

internetowej pod jednolitym adresem.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Internet%23/media/File:Internet_map_1024.jpg
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Przegladarki strony internetowe ogladane sg przy uzyciu programow nazwanymi
przegladarkami, Do najpopularniejszych nalezg: Google Chrome, Mozilla Firefox,

Microsoft Edge, Internet Explorer, Safari, Opera.

Oo¢

Opera Google Chrome

ee

Motzilla Firefox Internet Explorer Microsoft Edge

Co to jest domena? Domena to adres naszej strony www, dzieki ktéremu inni
uzytkownicy mogg zobaczyC naszg strone, inaczej to drogowskaz, dzieki ktoremu

przegladarka wie gdzie szukac naszej strony.
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Uzywamy nazw domenowych zeby byto tatwiej zapamietywacC adresy stron, natomiast
musimy sobie zdawac sprawe ze pod takg nazwg kryje sie Adres IP serwera na ktorym
strona jest przechowywana, Adres IP- identyfikuje kazde urzadzenie w sieci i pozwala

na komunikacje.

Mozemy skorzysta¢ z strony https://whois.domaintools.com aby uzyska¢ dodatkowe

informacje na temat adresu IP, lokalizacji serwera i inne.

Whois Record for WP.pl

= Domain Profile
Registrar Status

Dates 8,113 days old
Created on 1998-04-28
Expires on 2023-03-04
Updated on 2020-03-19

Tech Contact

I Address] YEVIFRLR] - 1 other site is hosted on this server
IP Location [=d - Pomorskie - Gdansk - Wirtualna Polska Media S.a.

ASN [ AS12827 WIRTUALNAPOLSKA GDANSK, Poland, PL (registered Nov 30, 1999)

Jak to dziata?(w bardzo duzym uproszczeniu)

Klient — to urzgdzenie (oprogramowanie) korzystajgce z ustug udostepnianych przez
serwery. Najpopularniejszym klientem jest przeglgdarka internetowa. Kiedy wpisujemy
w przeglgdarce adres strony internetowej, wysyta ona przez Internet, sie¢ zgdanie do
specjalnego komputera nazywanego serwerem WWW, na ktorym to znajduje sie dana
strona.



https://whois.domaintools.com
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Serwery sg bezustannie podifgczone do sieci i zostaly zoptymalizowane pod katem

wysytania stron internetowych do wszystkich, ktdrzy o nie poprosza.

2 .Serwer— przesyta
strone z powrotem
\ do przegladarki

1 Klient — wysyla \\
zgdanie do serwera \ \
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Jak tworzone sg strony WWW

Wszystkie strony tworzone sg przy uzyciu jezykéw HTML i CSS

<>

e HTML - najbardziej podstawowy jezyk znacznikow do tworzenia stron HTML
skfada sie ze znacznikow (tagéw), ktoérych uzywa sie do zamkniecia, opakowania

réznych czesci tresci, tak aby wygladaty i dziataty w okreslony sposaob.

{}

CSS

e CSS - jezyk, ktory kontroluje wyglad stron internetowych w przegladarce.
Przegladarka stosuje deklaracje stylow CSS do wybranych elementéw, aby
wyswietlac je poprawnie. Deklaracja stylu zawiera wtasciwosci i ich wartosci,

ktére okreslajg wyglad strony internetowe.
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Niewielkie strony internetowe tworzy sie czasem wykorzystujgc tylko sam HTML, CSS
i JS np. jesli strona ma stricte charakter informacyjny, prezentacyjny i nie wymaga
wielkiej interakcji ze strony uzytkownika. Natomiast wieksze portale np. sklepy
internetowe, platformy blogowe, ktérych zawarto$¢ jest regularnie aktualizowana czesto
korzystajg z systemow zarzadzania trescig(CMS). Najpopularniejsze to Wordpress,
Joomla, Drupal. Charakteryzujg sie one tym ze strone tworzy sie poprzez wybor i
modyfikacje szablonu, doinstalowanie odpowiednich wtyczek, ktére poszerzajg
funkcjonalnos¢ strony, a wiec wszystko sprowadza sie do korzystania z gotowych
rozwigzan i ich modyfikacji a nie pisania kodu. Oczywiscie znajomo$¢ HTML i CSS

zwieksza kontrole na catg strona.
Tworzymy strone lokalnie

Najpierw stworzymy strone na naszym komputerze, i bedzie ona przechowywana na
dysku komputera. Mozna powiedzie¢ ze nasz komputer bedzie serwerem. W tym

przypadku dostep do naszej strony bedzie tylko z naszego komputera.

Edytor — musimy wybrac teraz narzedzie z ktérego bedziemy korzystac w celu pisania
kodu. Mozna skorzysta¢ w windowsowego notatnika, ale duzo fajniejszym

rozwigzaniem bedzie uzycie jakiegos edytora np.

Notepad ++
https://notepad-plus-plus.org/
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Tworzymy nowy plik

Moja pierwsza strona

Witaj na mojej stronie!

HTML L33 4%

5317
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Zapisujemy plik jako index.html Przyjeto sie ze tak nazywamy strony startowe.

Nasz plik od razu powinien zosta¢ skojarzony z przegladarkg zainstalowang na naszym

komputerze

Otwieramy plik strony

C @ Plik | C/Users/Adam/Desktop/index.html

Witaj na mojej stronie!

Zwréémy uwage na adres strony, bezposrednio wskazuje on lokalizacje pliku strony na
dysku naszego komputera czyli wpisujgc ten adres na innym komputerze strona sie nie
pokaze.

Ta technika tworzenia stron jest najpopularniejsza, natomiast kiedy strona jest juz

gotowa i chcemy jg udostepni¢ dla wszystkich musimy skorzysta¢ z ustug firmy
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hostingowej ktéra udostepnia nam zasoby na serwerze, i wtedy mamy mozliwos$é

przestania naszej strony na serwer.

Istniejg hostingi ktdre oferujg darmowg wersje np. https://www.cba.pl/pl ,ale w takim
przypadku musimy sie spodziewac na rézne ograniczenia i wyswietlajgce sie reklamy.

Przyktad ptatnych hostingow

https://www.ovh.pl/hosting/
https://home.pl/
https://cyberfolks.pl/
https://www.nazwa.pl/

Firmy hostingowe umozliwiajg nam rowniez rejestracje domeny czyli adresu naszej

strony internetowej czasami, mozemy to zrobi¢ za darmo.

Zanim wybi domeny pamietaj: wszystkie domeny, ktre tu kupisz i umiescisz na naszym DNS ¢
ia DS Anycast z i na szesciu Wiecej o DNS Any:

moja-nowa-pierwsza-stronka Znajdz »
FLepsze dopasow

moja-nowa-pierwsza-stronka.pl 995 0,-
compl  moja-nowa-pierwsza-stronka.com.pl 295 0,-

[ -]
[ -]
o moja-nowa-pierwsza-stronka.netpl 995 0,- [EN
(=]

Pl moja-nowa-pierwsza-stronka.org.pl 9,95 0,-



https://www.cba.pl/pl
https://www.ovh.pl/hosting/
https://home.pl/
https://cyberfolks.pl/
https://www.nazwa.pl/
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Edytor online do tworzenia stron internetowych — Trinket.io
Trinket.io

Teraz sytuacja bedzie nieco inna poniewaz nasza strona bedzie bezposrednio tworzona
na serwerze wiec bedziemy mie¢ mozliwos¢ natychmiastowego podgladu kazdej naszej

zmiany na stronie, a takze nasza strona bedzie od razu udostepniona w Internecie.

Pusty projekt starter: https://trinket.io/html|/85ee05d917c6

Przechodzac pod dany adres wystarczy klikna¢ i zalogowac sie

= ) C & Remix -)

< indexhtml stylecss scriptjs + 1 D

>

1  <!DOCTYPE html>

2~ <html lang="pl">

3+ <head>»

4 <meta charset="utf-8" />

5 <meta name="viewport"” content="width=device-width, initial-scal
6
7
8

<title>Hello world!</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css" />

9 <script src="script.js" defer></script>
1e </head>
1
12~ <body>
13
14 b
p L
16 html
-] »

Majac otwarty kod pliku index.html zobaczymy znaczniki ktore opisano ponizej.

W znaczniku <html> pojawit sie tzw. Atrybut

lang="pl"
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http://trinket.io
https://trinket.io/html/85ee05d917c6
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Atrybuty- dostarczajg dodatkowych informacji o zawartosci elementéw. Sg umieszczane
w znaczniku otwierajgcym elementu i sktadajg sie z dwoch czesci nazwy oraz wartosci

oddzielonych znakiem ,=".

W powyzszym przyktadzie uzyto atrybutu lang ktéry okresla jezyk danego elementu

jako ze zostat zastosowany dla znacznika <html> okresla jezyk catej naszej strony
Znaczniki <meta> Funkcjg elementu meta jest przekazanie dodatkowych informac;ji
odnosnie witryny, co utatwia analize plikéw HTML i utatwia utrzymanie zawartosci pliku.
Odpowiadajg réowniez za dodawanie odpowiednich danych ktére stuzg pozycjonowaniu
strony.

W sekgcji konfiguracyjnej naszej strony pojawity sie dodatkowe linijki kodu

charset="utf-8"

jest deklaracja zestawu znakow, ktéry bedzie uzywany na stronie internetowej, aby tekst

wyswietlat sie odpowiednio.

name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"

viewport okresla sposdb wyswietlania strony na urzgdzeniach mobilnych — pozwala
ustawi¢ opcje skalowania, w tym takze domys$ine przyblizenie. Atrybut content

ustawiony jest zeby strona wyswietlata sie na catej szeroko$ci ekranu urzgdzenia.
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Initial-scale okresla domys$ine przyblizenie dla strony . Dla wartosci 1 strona zostanie

wyswietlona bez skalowania

Pierwsza strona<

<title> stuzy do ustawienia nazwy naszej strony, nazwa ta bedzie wyswietla¢ sie na

karcie przegladarki.

@ Pierwsza strona 4 +

rel="stylesheet" href="/style.css"

<link> moze by¢ uzyty w plikach HTML zeby poinformowac¢ przegladarke gdzie znajduje
sie plik CSS

Atrybuty:
e href-okresla sciezke do pliku CSS
e rel-okresla zwigzek pomiedzy strong HTML a dotgczonym plikiem. Dla

zewnetrznych arkuszy stylow powinien mie¢ wartosc stylesheet

src="/script.js" defer

<script> umozliwia wprowadzenie kodu JavaScript do naszego dokumentu

Atrybuty:

I
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e src- informuje przegladarke skad pobrac kod JS
e defer- atrybut typu logicznego, zawsze powinien wystepowac z atrybutem src,

oznacza ze skrypt JS ma zostac¢ dopiero uruchomiony kiedy wczyta sie strona

Formatowanie tekstu

Nagtéwki
Mamy do dyspozycji szeS¢ nagtowkow. Przeglgdarka wyswietla zawartosci nagtéwkow

z rézng czcionka.

Giganci programowania
Giganci programowania
Giganci programowania

Giganci programowania

Giganci programowania

Giganci programowania
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Giganci programowania

Giganci programowania
Giganci programowania
Giganci programowania

Giganci programowania

Giganci programowania

Akapity

Zeby stworzy¢ akapit tekstu uzywamy znacznika <p>. Domyslnie przegladarki

wyswietlajg zawartos¢ kazdego akapitu od nowego wiersza.

Pierwszy przyktadowy akapit tekstu

Drugi przyktadowy akapit tekstu

Formatowanie tekstu-przykiad
pochylenie tekstu
pogrubienie tekstu
wyswietlanie w indeksie gornym
wysSwietlanie w indeksie dolnym

wyroznienie tekstu

znacznik wymusza nowa linie
Cytat
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titte="World Wide Web">WWW

tacza (Hipertacza)

Pozwalajg przenosic¢ sie pomiedzy stronami i dzieki temu mozemy swobodnie poruszac

sie po zasobach sieci.

Rodzaje taczy:
e tgcza pomiedzy odrebnymi witrynami
e fgcza pomiedzy roznymi stronami ale nalezgcymi do tej samej witryny
e tgcza pomiedzy roznymi fragmentami tej samej strony

e fgcza wyswietlajgce nowe karty przegladarki

tgcza tworzy sie z wykorzystaniem elementu <a>

Przyktad tgcza pomiedzy odrebnymi witrynami

href="https://www.wp.pl/">strona WP
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Strona otworzy sie w tej samej karcie, jesli chcemy otworzy¢ dane tgcze w nowej karcie

uzyjemy atrybutu target.
href= target= strona WP

strona WP




N0,

mglgan0| EEE

programowania

Questy dla Programisty

Quest 1.

Przygotuj strone, na ktérej opiszesz swojg ulubiong gre. Podlinkuj strony

producenta gry oraz sklep gdzie mozemy kupi¢ dany tytut.




