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Cel lekcji

Celem lekcji jest wprowadzenie do tematu funkciji.

QuIZ

Uczestnicy wykonujg quiz, do ktérego majg dostep z poziomu panelu
ucznia (zaktadka Dashboard lub Moje Kursy).
Quiz do wgladu dla trenera:

https://quiz.qgiganciprogramowania.edu.pl/wdp-python1-g2

Powyzszy link mozemy udostepni¢ uczestnikom TYLKO jesli maja
problemy z zalogowaniem sie do panelu ucznia. Wyniki wtedy dla tych
osO6b musimy recznie zapisa¢ w liscie obecnosci (przycisk Info przy
danym uczestniku).

Zapoznaj sie z trescig quizu przed zajeciami.
Pamietaj zeby po zakonczeniu quizu oméwic pytania i odpowiedzi.

Przebieg zajeé

1. Pytania wstepne z poprzednich zaje¢

2. Wprowadzenie


https://quiz.giganciprogramowania.edu.pl/wdp-python1-q2
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Wiasna pierwsza funkcja
Argumenty
Warto$ci zwracane

Podsumowanie oraz pytania powtorzeniowe




1. Przyktadowe pytania z poprzednich zajeé
Od jakiej wartosci indeksujemy elementy w liscie?
Czy z listy mozemy wyciggng¢ pod-liste? Wiecej elementéw za jednym razem?
Czy lista moze zmieniaé¢ swoéj rozmiar w trakcie dziatania programu?
Za pomocg jakiej komendy dodac element do listy?

Za pomocg jakiej instrukcji odczytac rozmiar listy - liczbe elementow?

Zadanie rozgrzewkowe:
Napisz program, ktory pyta uzytkownika o liczbe catkowitg, a nastepnie tworzy liste,
ktora zawiera tyle losowych liczb.

Wygenerowana lista powinna zosta¢ wyswietlona w konsoli.

2. Wprowadzenie
Na zajeciach o petlach pokazaliSmy sobie co nalezy robic¢, aby nie musie¢ powtarzac
tego samego kodu. Co w sytuacji, w ktorej kod sie powtarza, ale dla troche innych
danych - jak rozwigzac takg sytuacje?
Przyktad. Wyswietl w konsoli krotki raport pracowniczy, na ktorym wyswietli sie imie i
nazwisko oraz staz pracy w formie: “Osoba X Y pracuje w naszej firmie od Z lat”.
Wykonaj to dla 5 oséb (wymysl dane).
Jakie mamy tutaj problemy:
- monotonny kod, kolejne instrukcje tylko troche réznig sie od poprzedniej,
- gdybysmy chcieli zmieni¢ tres¢ komunikatu, nalezatoby recznie poprawi¢ kazdy
komunikat - bardzo duzo pracy
Taki kod bedziemy mogli opakowa¢ w funkcje, ktorg nastepnie bedziemy uzywacC w
kodzie. Jakie sg z tego korzysci:
- zmiana komunikatu wymaga zmiany tylko w jednym miejscu (nawet, jesli
wyswietlamy komunikat dla 100 os6b),

- poprawi sie czytelnos¢ kodu,



- jezeli chcielibysmy doda¢ powitanie w innej czesci kodu mozemy skorzystac¢ z
gotowej funkcji (w ktorej jest gotowy format powitania), a nie musimy
zastanawiac sie jaki jest aktualny format powitania,

- mozemy wykorzysta¢ stworzong funkcje i skorzysta¢ z niej w dowolnym miejscu

w naszym kodzie - nie musimy duplikowac¢ kodu.

3. Wiasna pierwsza funkcja
Pierwszym krokiem jest poznanie sposobu zapisu funkcji. Tak jak petle, czy instrukcje

warunkowe - python musi zrozumie¢ co chcemy napisac.

powitanie():
("Hej, Tomek!™)

Stowo kluczowe def rozpoczyna deklaracje funkcji, po tym stowie zapisujemy nazwe
funkcji oraz nawiasy. Na koncu linijki nalezy napisa¢ dwukropek - dokfadnie tak jak z
petlg i instrukcjg warunkowg. W ciele funkcji - we wecieciu - zapisujemy kod, ktory
wykona sie jesli uruchomimy naszg funkcje. Dla czytelnosci kodu mozna doda¢ stowo

kluczowe pass na koncu wciecia.

Uruchomienie powitania w programie:

powitanie()

Aby uruchomié naszg funkcje nalezy w kodzie programu podac jej nazwe wraz z
nawiasami - to nawiasy sprawiajg, ze python odréznia zmienng od funkciji.

Wazne: wywotanie funkcji musi mie¢ miejsce po deklaracji funkgciji.

4. Argumenty
Nawiasy w zapisie funkcji przeznaczone sg dla argumentéw. Argumenty pozwalajg
przekazywa¢ do funkcji informacje z zewnatrz. Argumentow moze by¢ wiele, ale
réwniez nie musi by¢ ich wcale.

Edytujemy funkcje powitania tak, aby podac imie jako argument.

powitanie(imie):




(f"Hej, {imie}!™)

Dzieki tej edycji funkcja skorzysta z otrzymanego argumentu, ktory wyswietli w

komunikacie. Aby wywotac te wersje funkcji nalezy napisac:

powitanie("Tomek") nick = "Tomasso"
powitanie(nick)

Nalezy przekaza¢ argument wewnatrz nawiaséw. Argumentem moze by¢ konkretna
wartos¢ lub zmienna. Wewnatrz funkcji argument traktujemy jak zwyktg zmienng,
mozemy jg edytowac, odczytywac, itd. Nalezy pamietaC jednak o tym, ze istnieje ona

tylko wewnatrz funkcji - jej zasieg nie wykracza poza ciato funkciji.

Funkcja moze uzywaé wiecej argumentow:

powitanie(imie, powtorzenia):
i range(powtorzenia):
(f"Hej, {imie}!")

powitanie("Tomek", ©)

nick "Tomasso"
powitanie(nick, 5)

Edytujemy funkcje tak, aby wyswietlita tyle powitan ile podamy wartosci w drugim
argumencie. Kolejno$¢ argumentéw jest bardzo wazna, pomyika bedzie skutkowac
btedem podczas pracy programu - czyli dowiemy sie o nim w ostatnim momencie.

Nalezy zaprezentowa¢ odwrotne uzycie argumentéw. Co jest powodem btedu?

Sama zamiana miejscami nie jest zta, dopiero préba uzycia argumentéw wewnatrz
funkcji skutkuje btedem. Jezeli argument imie przyjmie wartos¢ liczbowg nic ztego sie
nie stanie - wyswietlit by sie komunikat “Hej, 0. Problemem jest uzycie zmiennej

powtorzenia w funkcji range, ktora nie moze otrzymac wartosci typu string.

Zadanie. Przygotuj funkcje obliczajgcg pole prostokata (dodatkowo trojkata
prostokatnego). Funkcja ma przyjmowaé dtugosci bokdéw, a nastepnie obliczac i

wyswietlac pole figury.



def prostokat(a, b):

pole = a * b
print(f"Pole prostokata o bokach {a}x{b} = {pole}")
pass

Zadanie Pole kota, pole kolejnych figur. Nalezy uzy¢ modutu math

import math math.pi

Wartosci domysine argumentéw
Argumenty, ktore deklarujemy dla funkcji mogg posiada¢ wartosci domysine, czyli
wartosci przypisywane argumentom, jesli nie podamy argumentu podczas wywotania

funkciji.

import time

def pasek_ladowania(gotowe, wszystko=100):
# Znak '#' oznacza wykonang czesc
# Znak '-' oznacza niewykonang czesScC

# Zmiana skali postepu z 'wszystko' na 10
wykonane = round(10 * gotowe / wszystko)
niewykonane = 10 - wykonane

# Obliczenie ile znakow ma sie pojawic
tekst_wykonane "#' * wykonane
tekst_niewykonane '-' * niewykonane
print(f'\r[{tekst_wykonane}{tekst_niewykonane}] '
pass

end=" ")

for i in range(100):
pasek_ladowania(i, 2600)
# pasek_Ladowania(1)
time.sleep(0.1)
pass

Przyktadowa funkcja wypisujgca na ekranie pasek fadowania, dla ktérego podajemy
dwa argumenty: warto$¢ gotowg oraz wartos¢ wszystkich elementéw. Domys$inie
wszystko przyjmuje wartos¢ 100, ale nie ma problemu, aby wywota¢ funkcje dla innych

parametrow, gdzie zliczamy od 1 do 200.

Nalezy przypomnieé¢ za co odpowiada \r oraz end.




\r to przesuniecie karetki na poczatek linijki

end okresla czym konhczy sie nasza komunikat - domysinie \n czyli ‘enter’

Przekazywanie wartosci funkciji, trzy sposoby

Argumenty muszg przyjac jakgs nazwe, nie mozemy pozostawi¢ argumenty bez zadne;j
wartosci. PoznaliSmy juz wartos¢ domys$lng oraz przypisywanie wartosci wedtug
kolejnosci. Istnieje jeszcze jeden sposob, zaprezentowany w funkcji print oraz

argumencie end - przypisywanie po nazwie.

pasek ladowania(gotowe=50, wszystko=200)
pasek ladowania(wszystko=200, gotowe=50)

Mozliwe jest potgczenie podawania argumentéw wedtug kolejnosci oraz za pomoca
nazw, ale nazwy mogag by¢ wykorzystywane na koncu.

Nie mozna najpierw poda¢ argumentu po nazwie, a potem podawac¢ wedtug kolejnosci.

pasek_ladowania(gotowe=50, 200) # Zle
pasek_ladowania(50, wszystko=200) # Dobrze

Zadanie Napisz funkcje, ktéra przyjmuje dwa argumenty: n - liczba powtérzen, a -
liczba startowa. Funkcja ma generowac kolejne kwadraty liczb, zaczynajgc od a. Ma

wyswietli¢ n kolejnych liczb.

foo(a, n):
i range(a, a + n):
(F"{i} ** 2 = {i ** 2}")

foo(5, 4)

5. Wartosci zwracane
Funkcja nie musi wyswietla¢ komunikatow w konsoli, aby byta przydatna. Kolejng zaletg
funkcji jest mozliwo$¢ zwracania wartosci - statych lub wyliczonych na podstawie
argumentow. Aby funkcja zwracata pewng wartos¢ wystarczy dopisa¢ do niej instrukcje
return oraz dopisa¢ zwracang wartosc¢.

Funkcja obliczajgca pole szesciokgta na podstawie dtugosci boku:



math sqrt
pole szesciokota_foremnego(a):
3 % sqrt(3) * a ** 2 / 2
pole = pole_szesciokota_foremnego(2)

(pole)

Zadanie
Napisz funkcje tworzgcg powitanie, ktore wykorzystuje jako argument imie a zwraca

peten tekst powitania.

powitanie(imie):
f"Hej, {imie}! :)"

Zadanie
Napisz funkcje obliczajgcg objetos¢ graniastostupa prawidtowego, ktéry w podstawie

ma szesciokat (foremny, wiemy to dzieki stowu “prawidtowy”).

pole szesciokota_foremnego(a):
3 % sqrt(3) * a ** 2 / 2

obj _gran(bok_pods, wysokosc):
pole = pole_szesciokota_ foremnego(bok pods)
wysokosc * pole

Wiecej zadan w materiatach powtorzeniowych

6. Podsumowanie oraz pytania powtérzeniowe
Jakie stowo kluczowe jest zarezerwowane dla deklaracji funkcji?
Jakie sg korzysci ptyngce z korzystania z funkcji?
Czy funkcja w kazdym uruchomieniu zachowuje sie doktadnie tak samo?
Czym jest argument?
lle mozemy mie¢ argumentow?
Co to znaczy, ze argument ma warto$¢ domysing?
Na jakie sposoby mozemy przekazac¢ funkcji wartosci do argumentow?

Czy funkcja moze co$ zwrdcic?




Czy funkcja moze nie zwracac niczego?



