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Odczytywanie danych z plikéw

Celem lekcji jest nauczenie sie metod oraz bibliotek w C# stuzgcych do
odczytu danych z ré6znych formatéw plikéw (PDF, JSON). W trakcie
zajeC omowione zostang aspekty obstugi wyjgtkow przy obstudze
uszkodzonych plikow oraz praktyki walidacji poprawnosci danych.




Powtorzenie wiadomosci

1.  Czym sg wzorce projektowe?

Zestawy sprawdzonych rozwigzan typowych probleméw
programistycznych.

Dlaczego warto je zna€? Utatwiajg komunikacje w zespole,

przyspieszajg proces tworzenia oprogramowania, pomagajg pisac
lepszy, bardziej zrozumiaty kod.

2. Coto jestSingleton?

Singleton jest kreacyjnym wzorcem projektowym, ktéry pozwala zapewnic o\ 0

istnienie wytgcznie jednej instancji danej klasy. Ponadto daje globalny punkt
dostepowy do tejZe instancji. =



PDF (ang. Portable Document Format) to taki rodzaj pliku, w ktérym mozna
przechowac tekst, obrazy i uktad stron w sposéb, ktéry wyglgda tak samo na
kazdym komputerze czy telefonie.

Mozna go troche poréwnac do zdjecia wydrukowanej kartki, tylko w formie
cyfrowej — dlatego jesSli wysSlesz komus$ plik PDF, to odbiorca zobaczy
doktadnie to samo rozmieszczenie tekstu, obrazkdw i czcionek, jakie
ustawites.
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Kiedy warto odczytywac pliki PDF

1. Automatyczne przetwarzanie dokumentéw

JeSli mamy duzo faktur, umow czy raportéw w PDF, mozZzemy w C# napisaC
program, ktory , przejrzy” je wszystkie i wyciagnie z nich najwazniejsze
informacje (np. nazwy produktdow, ceny) do dalszej obrobki.

2. Wyszukiwanie tresci

W aplikacji mozemy zaimplementowaC wyszukiwarke, ktéra przeszukuje
dokumenty PDF i zwraca konkretne fragmenty tekstu.

3. Ekstrakcja danych do raportéw

Zamiast recznie przeklejaC fragmenty, mozna w C# napisaC kod, ktory
samodzielnie Sciggnie dane z PDF (np. wykresy, tabele) i wstawi je do innej Q\ 0 )
aplikacji, np. do arkusza kalkulacyjnego.



JSON (z ang. JavaScript Object Notation) to sposdb zapisu danych w
formie tekstu. Mozesz mysle€ o nim jak o ,liScie zakupdw” lub

,kartotece danych”, gdzie kazda informacja jest zapisana w parach
klucz-wartoS¢ (jak stownik).

e Lekkii przejrzysty: Latwo go odczytaC nawet cztowiekowi, a
komputerowi — tatwo przetworzyC.

e  Popularny format wymiany danych: WiekszoSC serwerdw i @
aplikacji (np. strony internetowe, ustugi w chmurze) wykorzystuje
JSON do przesytania informaciji. A\ o/



Przykfad:

{

"name": "Alice",

llagell 25)
"SkillS" [IlC#II) IIHTMLII) IICSS"]
}

Tutaj ,name”, ,,age” i, skills” to klucze, a , Alice”, 25 i lista [,,C#”, ,,HTML”,
,,CSS”] to wartoSci.



Serializacja to proces, w ktorym przeksztatcamy obiekt (np. w C#) w tekst lub
inny format, tak aby mozna go byto przechowac (np. w pliku) lub przestac
(np. przez sieC).

Na przyktad, masz w programie obiekt Osoba z polami Imie i Wiek. Je$li
zrobisz z niego tekst JSON, Zeby zapisaC w pliku osoba.json, méwimy, Ze
dokonujesz serializacji.

Deserializacja to proces odwrotny: bierzemy taki zapisany (zserializowany)
tekst czy inne dane i odtwarzamy z nich z powrotem obiekt w programie.

Czyli jeSli plik osoba.json zawiera zapis { "Imie": "Ala", "Wiek": 10 }, to czytasz
go w C# i tworzysz obiekt Osoba z ustawionym Imie = "Ala" i Wiek = 10. To
wtasnie deserializacja.



Walidacja danych

Dlaczego jest wazna?

e Nawet jeSli plik sie poprawnie wczyta, moze brakowaC waznych
pol, np. name produktu.

e Mozemy mieC niepoprawne wartosSci (np. cena produktu =
-100).

e Walidacja pozwala nam kontrolowaC poprawnoS¢ danych, zanim @
zaczniemy je przetwarzac.



