Zadania

. Wprowadzenie do zagadnienia petli

. Petla while

. Napiszmy program, ktory 10-krotnie wyswietli w konsoli napis

“Czesc Gigancie!”

. Napisz program, ktéry wczyta od uzytkownika liczbe catkowitg i wyswietli na
ekranie doktadnie tyle komunikatéw “Giganci Programowania”. Nalezy
zaprezentowac kilka wersji dostepnych rozwigzan. Omowic kolejne iteracje
petli.

. Zgadywanie liczby wylosowanej przez komputer. Program losuje liczbe,
zadaniem uzytkownika jest odgadng¢ jg. Komputer odpowiada “za mato”, “za
duzo” lub w przypadku trafienia wyswietla informacje o wygranej i liczbie tur
potrzebnych do wygrane;j.

. Petla nieskonczona

. Break

. Continue



