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Nagtowki

Mamy do dyspozycji sze$¢ nagtdwkow. Przeglgdarka wyswietla zawartosci nagtéwkow z
rézng czcionka.
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Akapity

Zeby stworzy¢ akapit tekstu uzywamy znacznika <p>. Domyslinie przegladarki
wyswietlajg zawarto$¢ kazdego akapitu od nowego wiersza.

Pierwszy przyktadowy akapit tekstu
Drugi przyktadowy akapit tekstu

tacza

Pozwalajg przenosic sie pomiedzy stronami i dzieki temu mozemy swobodnie poruszac
sie po zasobach sieci.

Rodzaje faczy:

tgcza pomiedzy odrebnymi witrynami

tgcza pomiedzy roznymi stronami ale nalezgcymi do tej samej witryny
tgcza pomiedzy réznymi fragmentami tej samej strony

tgcza wyswietlajgce nowe karty przeglgdarki
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tgcza tworzy sie z wykorzystaniem elementu <a>

Przyktad tgcza pomiedzy odrebnymi witrynami.

href="https://www.wp.pl/">strona WP

Strona otworzy sie w tej samej karcie, jesli chcemy otworzy¢ dane tgcze w nowej karcie
uzyjemy atrybutu target.

href="https://www.wp.pl/" target="_blank">strona WP

strona WP

Dodawanie obrazéow

Aby umiescic¢ na stronie obraz nalezy uzy¢ znacznika <img> jest to tzw. element pusty i
oznacza, ze nie wymaga znacznika domykajgcego

Atrybuty znacznika <img>

e src- informuje przegladarke gdzie znajduje sie plik obrazu

e alt- tekst alternatywny zostanie zatadowany jesli nie uda sie wyswietli¢ zdjecia
e height-okresla wysokos¢ obrazu wyrazong w pikselach

e width-okresla szerokos$¢ obrazu wyrazong w pikselach

Dodanie zdjecia na stronie

Po wgraniu zdjecia kopiujemy jego nazwe i wykorzystujemy w znaczniku.
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Il’nage Librar v 2 Upload New Image Done

Drop images here to upload *®

or

Click To Select Images

0

Rgiganc

Zeby zdjecie wyswietlito sie na stronie uzywamy <img>

src="logo.png" alt="logo firmy Giganci Programowania" width="100px"

Dodanie elementéw pochodzacych z innych stron.

<iframe> tzw. ptywajgca ramka, to ramka poprzez ktéra mozemy oglgdac inne strony
internetowe lub filmy pochodzgce z innych miejsc np. youtube

Atrybuty
e src-okresla adres URL czyli lokalizacje ktéra ma by¢ wyswietlona w ramce

e height-wysokos¢ ramki mierzona w pikselach
e width-szeroko$¢ ramki mierzona w pikselach

Dodanie filmu z Youtube

Na filmie klikamy prawy przycisk myszy i wybieramy pokazang opcje. Zostanie
wygenerowany kod ktéry nastepnie wklejamy na swojej stronie.
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Kopiuj adres URL filmu

Skopiuj kod do umieszczenia na stronie
Kopiuj informacje debugowania
Rozwigz problem z odtwarzaniem

® Statystyki dla nerdow

width="640" height="360" src="https://www.youtube.com/embed/EXkwYTNfCKg"
frameborder="0" allow="accelerometer; autoplay; encrypted-media; gyroscope; pictu
re-in-picture"” allowfullscreen

Dodanie ikonek do nagtéwkoéw

Dodajemy ikony obok do naszych nagtéwkow. Mozemy je pobrac ze strony
https://www.flaticon.com/ lub https://icons8.com/.

src="location.png" width="206px" Lokalizacja
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Download asset

PNG

e By Freepik

Free download
You must attribute the author

Mozesz rowniez uzyc¢ ikon ze strony https://icons8.com/ i poda¢ w znaczniku <img>
Sciezke bezposrednio do obrazka, bez koniecznos$ci pobierania go.
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Dodanie favicon (ang. favorites icon: ikona ulubionych) — ikona, ktéra pojawia sie
przed adresem w polu adresowym przegladarki internetowej lub na karcie z otwartg
strong www.
W sekcji <head> dodajemy i podajemy adres zdjecia, ktére ma by¢ ikong
<link rel="icon"
href="adres_zdjecia">

Listy

Listy czesto pojawiajg sie na stronach internetowych w celu zaprezentowania jakis
informaciji, bardzo czesto uzywane sg rowniez w celu stworzenia panelu nawigacyjnego
co zostanie zaprezentowane na kolejnych spotkaniach.

Listy numerowane, nienumerowane
Znacznik listy nienumerowanej to <ul> (unordered list) i znacznik konczacy liste

nienumerowang </ul>. Element listy zarbwno nienumerowanej jak i numerowanej to
<li>, ktéry ma swoj znacznik konczacy </li>.

Lista nienumerowana

Element 1

Element 2

Element 3
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Znacznik listy numerowanej to <ol> (ordered list) i jej tag konczacy </ol> . Tworzy sie jg
doktadnie tak samo jak powyzej np:

Lista numerowana

Element pierwszy
Element drugi

Element trzeci

Listy zagniezdzone
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Tabele

Istnieje wiele typdw informaciji ktére wygodnie oglgda sie w formie tabeli np. wyniki
meczow, rozkfad jazdy, prognoza pogody i wiele innych. Tabela prezentuje informacje w
uktadzie siatki sktadajgcg sie z wierszy i kolumn.

Podstawowym znacznikiem do tworzenia tabel jest <table> cata zawartosc¢ tabeli musi
znalez¢ sie pomiedzy tym znacznikiem.

Nowy wiersz tabeli tworzymy za pomocg znacznika <tr> (table row)
Kazda komoérka tabeli reprezentowana jest przez znacznik <td> (table data)

Przyktad
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Nagtéwki tabeli

Tag <th>(table heading) — stosowany jest do oznaczania nagtéwkéw tabeli domysinie
przegladarka wyswietla jego zawartos¢ pogrubiong czcionkg

Content Division element (<div>) jest rodzajem pojemnika na tres¢. Nie ma on
zadnego wptywu na tres¢ ani ukfad graficzny, dopoki nie zostanie sformatowany z
uzyciem CSS. Element <div> jako "czysty" pojemnik niczego nie reprezentuje. Zamiast
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tego, jest on uzywany do grupowania zawartosci, dzieki czemu mozna go tatwo
stylizowac za pomocg atrybutu class lub id, tworzagc uktad strony.

Identyfikatory

Atrybut, ktéry mozemy dodac¢ w znaczniku html, nadajgcy unikalny charakter danego
elementu, nie moggq istnie¢ dwa elementy o tym samym identyfikatorze. Nadajgc
identyfikator mozemy odwotaé sie pozniej do tego elementu np. ustawiajgc styl CSS.

Odwotanie do identyfikatora #nazwaldentyfkatora

id="plan"
id="kalendarz"

Kalendarz i wydarzenia

id="notatki"

Notatki z zajec

Aktualizujemy menu. Odwotujemy sie do ustawionych id, przez co klikajgc dane tgcze
strona bedzie przeskakiwac¢ do danego elementu.

href="#plan">Plan lekcji

href="#kalendarz">Kalendarz i wydarzenia

href="#notatki">Notatki z zajec¢
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Klasy

W kazdym tagu HTML mozemy doda¢ atrybut class, moze sie zdarzy¢ ze zamiast
identyfikowac jeden unikalny element (wtedy uzywamy atrybutu id) bedziemy chcieli
wskazac kilka, ktére powinny miec to samo formatowanie.

Odwotanie do klasy .nazwaKlasy

href="https://dictionary.cambridge.org/" src="https://img.icons8.com/
?size=100&1d=119075&format=png&color=000000" width="50" class="icon" Stowka j

Style CSS
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ftnajczestsze polecenia{
width:1200px;
height:600px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;
font-family: 'Lato', sans-serif;
border-radius:5px;
margin-bottom:100px;
border: 4px solid #64a43a;

color:#d9dadd;
font-size:25px; ;

background-color:#2a2a2a; ;

padding:20px;

text-align:center;
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Pseudoklasy

Pseudoklasy mogg by¢ dynamiczne w tym sensie, ze element moze naby¢ lub utraci¢
pseudoklase w zaleznosci od oddziatywania uzytkownika na dokument.

:hover — pozwala okresla¢ odrebne style, ktére zostang zatadowane po najechaniu
kursorem myszKi

td:hover{

background-color:#f78989;

transition-duration:0.4s; ;
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