Symulator bankomatu — lista zadan dla ucznia

Cel projektu
Twoim zadaniem jest stworzenie prostego symulatora bankomatu w Pythonie. Program bedzie
rozwijany etapami. Najpierw wykonasz wersje podstawowg dla jednego uzytkownika, a potem

rozbudujesz jg o logowanie, wielu klientéw i historie operacji.

Nie pisz catego programu od razu. Wykonuj zadania po kolei i testuj program po kazdym wiekszym
kroku.

CzeS¢ I — wersja podstawowa

Zadanie 1. Przygotuj zmienne gtéwne programu

Utwérz dwie zmienne:

« wybor — bedzie przechowywa¢ numer opcji wybranej przez uzytkownika,
* saldo — bedzie przechowywac¢ aktualny stan konta.

Na poczatku ustaw:
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Sprawdz, czy program uruchamia sie bez btedow.

Zadanie 2. Stwoérz funkcje wyswietlajgcg menu

Napisz funkcje glowne_menu() , ktéra wyswietli uzytkownikowi dostepne opcje:

1. Wptata

2. Wyptata

3. Sprawdzenie stanu konta
4. Zakoncz

Funkcja ma tylko wyswietla¢ tekst. Nie powinna niczego zwracac.

Test: wywotaj funkcje raz pod zmiennymi i sprawdz, czy menu wysSwietla sie poprawnie.



Zadanie 3. Stwoérz funkcje pobierajaca wybor uzytkownika

Napisz funkcje pobierz_wybor_klienta() , ktora:

* pyta uzytkownika o wybér opcji,
* zamienia wpisang wartos¢ na liczbe catkowita,
* zwraca te liczbe.

Przyktad dziatania:

twdj wybor to: 1

Test: zapisz wynik funkcji do zmiennej i wyswietl go za pomocg print() .

Zadanie 4. Stworz gtéwnga petle programu

Pod zmiennymi gtéwnymi napisz petle while , ktéra dziata tak dtugo, dopdki uzytkownik nie wybierze
opcji 4 .

W $rodku petli:

1. wyswietl menu,
2. pobierz wybér uzytkownika,
3. tymczasowo wypisz wybrany numer na ekranie.

Test: sprawdz, czy menu powtarza sie po kazdym wyborze i czy program koriczy sie po wpisaniu 4 .

Zadanie 5. Dodaj instrukcje warunkowg obstugujaca wyboér

W gtéwnej petli dodaj instrukcje if / elif / else.
Program powinien rozpoznawa¢ wybory:

+ 1 — wpfata,

+ 2 — wypflata,

* 3 — sprawdzenie salda,

« 4 — zakonczenie programu,

*inna liczba — komunikat o btednym wyborze.

Na razie w miejscach, gdzie nie ma jeszcze gotowej funkgji, uzyj pass .

Test: wpisz kilka réznych liczb i sprawdz, czy program trafia do odpowiednich przypadkéw.



Zadanie 6. Stworz funkcje pobierajaca kwote

Napisz funkcje pobierz_kwote(tekst) , ktéra:
* przyjmuje parametr tekst ,
« wyswietla ten tekst jako pytanie do uzytkownika,
* pobiera liczbe,

* zamienia jgna float,
* zwraca pobrang kwote.

Funkcja ma dziata¢ zaréwno dla wptaty, jak i wyptaty.

Test:

kwota = pobierz_kwote("Podaj kwote: ")
print(kwota)

Zadanie 7. Stworz funkcje pokazujaca stan konta

Napisz funkcje pokaz_stan_konta(saldo) , ktéra wyswietla aktualny stan konta.

Przyktad komunikatu:

Stan konta wynosi 150.0 zlotych

Test: wywotaj funkcje z kilkoma réznymi wartosciami salda.

Zadanie 8. Stworz funkcje wptaty

Napisz funkcje wplata(saldo) , ktéra:

1. pyta uzytkownika, ile chce wptacic,
2. dodaje te kwote do salda,

3. pokazuje nowy stan konta,

4. zwraca nowe saldo.

Nastepnie podiacz te funkcje do opcji 1 w menu:

saldo = wplata(saldo)

Test:

* uruchom program,
* wybierz wptate,



* wpisz kwote,
* sprawdz, czy saldo sie zwiekszyto.

Zadanie 9. Stwoérz funkcje wyptaty

Napisz funkcje wyplata(saldo) , ktora:

1. pyta uzytkownika, ile chce wyptacic,

2. sprawdza, czy na koncie jest wystarczajgco duzo pieniedzy,

3. jesli Srodkéw jest za mato — wyswietla komunikat o btedzie i zwraca stare saldo,
4. jesli Srodkoéw wystarczy — odejmuje kwote od salda,

5. wyswietla komunikat o wyptacie,

6. zwraca nowe saldo.

Podtacz funkcje do opcji 2 w menu.
Test:

« wptac 100 zi,

+ wyptac 40 zt,

* sprawdz saldo,
* sprébuj wyptaci¢ wiecej, niz masz na koncie.

Zadanie 10. Podtacz sprawdzanie stanu konta

W opcji 3 wywotaj funkcje pokaz_stan_konta(saldo) .
Test:

+ wptac pienigdze,

* wybierz sprawdzenie salda,

« wyptac cze$¢ pieniedzy,
* ponownie sprawdz saldo.

Zadanie 11. Obstuz zakonczenie programu
W opcji 4 wyswietl komunikat:

Wytgczanie bankomatu

Program powinien zakonczy¢ dziatanie po wybraniu tej opciji.



Zadanie 12. Przetestuj wersje podstawowa

Sprawdz nastepujace scenariusze:

1. Uzytkownik wptaca 100 zt.

2. Uzytkownik sprawdza saldo.

3. Uzytkownik wyptaca 30 z.

4. Uzytkownik prébuje wyptaci¢ 1000 zt.

5. Uzytkownik wpisuje niepoprawng opcje, np. 9 .
6. Uzytkownik koriczy program.

Jezeli wszystko dziata, masz gotowg wersje podstawowa.

CzeS¢ II — rozszerzenie: karta i PIN

Zadanie 13. Dodaj dane logowania

Dodaj do programu dwie state:

KARTA = "0001"
PIN = "1234"

Bedg one oznaczaty poprawny numer karty i poprawny PIN.

Zadanie 14. Stworz funkcje pobierajgca dane logowania

Napisz funkcje pobierz_dane(dana) , ktéra:
* przyjmuje parametr dana ,

* pyta uzytkownika o podanie numeru karty albo PIN-u,
* zwraca wpisany tekst.

Przyktad:

podana_karta = pobierz_dane("karty")
podany_pin = pobierz_dane("PIN")

Zadanie 15. Stwoérz funkcje sprawdzajgcg zgodnosé danych

Napisz funkcje sprawdz_zgodnosc_danych(baza, pobrane) , ktéra:

*+ poréwnuje wartos¢ zapisang w programie z wartoscig wpisang przez uzytkownika,
*zwraca True , jesli dane s3 takie same,



*zwraca False , jeslidane sgrézne.

Przyktad:

sprawdz_zgodnosc_danych(KARTA, podana_karta)

Zadanie 16. Zablokuj dostep bez poprawnego logowania
Przed gtéwng petlg programu pobierz numer karty i PIN.
Nastepnie dodaj warunek:

« jesli karta i PIN sg poprawne — uruchom gtéwng petle bankomatu,
* jesli karta lub PIN sg btedne — wyswietl komunikat Blad logowania .

Pamietaj, ze gtéwna petla programu musi zosta¢ przesunieta o jedno wciecie, zeby znalazta sie
wewnatrz if .

Test:
1. Wpisz poprawng karte i PIN.
2. Wpisz poprawng karte i btedny PIN.

3. Wpisz btedng karte i poprawny PIN.
4. Wpisz btedng karte i btedny PIN.

CzeSC¢ III — rozszerzenie: wielu klientéw

Zadanie 17. Zamien pojedynczg karte i PIN na baze klientéw

Zakomentuj albo usun zmienne:

KARTA = "0001"
PIN = "1234"

Utworz liste klientow:

KLIENCI = [
["0001", "1234", 0],
["0002", "1111", 1207,
["0003™, "3232", 1223.33]



Kazdy klient ma trzy dane:

1. numer karty,
2. PIN,
3. saldo.

Zadanie 18. Przeréb funkcje sprawdzajgca logowanie

Zmien funkcje sprawdz_zgodnosc_danych .

Nowa funkcja powinna przyjmowac:

sprawdz_zgodnosc_danych(baza, karta, pin)

Jej zadanie:

1. przejs¢ przez liste klientow,

2.znalez¢ klienta o podanym numerze karty,

3. sprawdzi¢, czy PIN tego klienta jest poprawny,
4.zwréci¢ True albo False .

Test:
* sprawdz logowanie dla kazdego klienta z listy,

* sprawdz btedny PIN,
* sprawdz karte, ktérej nie ma w bazie.

Zadanie 19. Stwérz funkcje pobierajacg saldo klienta

Napisz funkcje pobierz_stan_konta(baza, karta) , ktéra:

1. przechodzi przez liste klientow,
2. znajduje klienta o podanym numerze karty,
3. zwraca jego saldo.

Jesli nie znajdzie klienta, moze zwréci¢ 0 .

Po udanym logowaniu ustaw saldo uzytkownika:

saldo = pobierz_stan_konta(KLIENCI, podana_karta)

Test:

« zaloguj sie jako klient 0001 ,
* potem jako klient 0002 ,



* potem jako klient 0003 ,
* sprawdz, czy kazdy zaczyna z innym saldem.

Czes¢ IV — rozszerzenie: historia operacji

Zadanie 20. Dodaj historie do kazdego klienta

Zmien liste klientéw tak, aby kazdy klient miat dodatkowg pustg liste na historie operacji.

Przyktad:

KLIENCI = [
["0001™, "1234", 0, [11,
[*ooo2", "1111", 120, [11,
["0003", "3232", 1223.33, []]

Od tej chwili dane klienta majg kolejnos¢:

1. numer karty,

2. PIN,

3. saldo,

4. historia operacji.

Zadanie 21. Dodaj nowa opcje w menu

W funkcji glowne_menu() dodajopcje:

5. Wyswietlenie historii operacji

Uwazaj: program dalej powinien koriczy¢ sie po wybraniu opcji 4 .

Zadanie 22. Stworz funkcje aktualizujacg historie klienta

Napisz funkcje aktualizuj_historie_klienta(baza, karta, operacja) , ktéra:

1. przechodzi przez baze klientow,
2.znajduje klienta o podanym numerze karty,
3. dopisuje nazwe operacji do jego historii.

Przyktadowe operacje:

¢ "Wplata",



« "Wypltata" ,
« "Wyswietlenie salda" .

Zadanie 23. Dopisuj operacje do historii
W gtéwnej petli programu dopisz aktualizacje historii:

* po wptacie dopisz "Wptata" ,
* po wyptacie dopisz "Wyplata" ,
* po sprawdzeniu salda dopisz "WySwietlenie salda" .

Test:
1. Zaloguj sie poprawnie.
2. Wykonaj wptate.
3. Wykonaj wyptate.

4. Sprawd?z saldo.
5. Na razie historia jeszcze sie nie wysSwietla, ale operacje powinny by¢ dopisywane do listy.

Zadanie 24. Stwoérz funkcje pokazujaca historie klienta

Napisz funkcje pokaz_historie_klienta(baza, karta) , ktéra:

1. znajduje klienta o podanym numerze karty,
2. przechodzi przez jego liste operacji,

3. wyswietla operacje w kolejnosci wykonania,
4. numeruje operacjeod 1 .

Przyktad wyniku:

1. Wplata
2. Wyplata
3. Wyswietlenie salda

Zadanie 25. Podtacz historie do menu
W gtéwnej petli programu dodaj obstuge opcji 5 .
Po wybraniu tej opcji program powinien wyswietli¢ historie operacji aktualnie zalogowanego klienta.
Test:
1. Zaloguj sie.

2. Wykonaj kilka operacji.
3. Wybierz opcje 5.



4. Sprawdz, czy historia pokazuje wtasciwe operacje we wiasciwej kolejnosci.

Czes¢ V — zadania dodatkowe

Zadanie dodatkowe 1. Zabezpiecz wptate przed kwota ujemna

Zmien funkcje wplata(saldo) tak, aby uzytkownik nie mégt wptaci¢ kwoty ujemnej ani zera.

Jesli poda niepoprawng kwote, program powinien wyswietli¢ komunikat i zwroci¢ stare saldo.

Zadanie dodatkowe 2. Zabezpiecz wyptate przed kwotg ujemna

Zmien funkcje wyplata(saldo) tak, aby uzytkownik nie mégt wyptaci¢ kwoty ujemnej ani zera.

Zadanie dodatkowe 3. Popraw komunikaty programu

Zadbaj o czytelne komunikaty, np.:

+ dodaj spacje po pytaniach,
+ dodaj informacje o kwocie wptaty,
* po kazdej operacji pokazuj aktualne saldo.

Zadanie dodatkowe 4. Dodaj kwoty do historii operacji
Zamiast zapisywac tylko:
Wplata

zapisuj doktadniejszg informacje:

Wptata: 100 zi
Wyplata: 40 zi
Wyswietlenie salda: 60 zi

To zadanie moze wymagac zmiany funkcji wplata() i wyplata() , zeby tatwiej byto zapamietac
wykonang kwote.
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Zadanie dodatkowe 5. Aktualizuj saldo klienta w bazie

Po wptacie albo wyptacie zmienia sie zmienna saldo , ale warto tez zaktualizowa¢ saldo zapisane w
liscie KLIENCI .

Stwérz funkcje, ktora:

1. znajdzie klienta po numerze karty,
2. wpisze nowe saldo do jego danych.

Przyktadowa nazwa funkg;ji:

aktualizuj_saldo_klienta(baza, karta, nowe_saldo)

Koncowy test programu

Program uznajemy za gotowy, jesli dziata taki scenariusz:

1. Uzytkownik wpisuje numer karty.

2. Uzytkownik wpisuje PIN.

3.Jesli dane sg btedne, program pokazuje btagd logowania.

4. Jesli dane sa poprawne, program pokazuje menu bankomatu.

5. Uzytkownik moze wptaci¢ pienigdze.

. Uzytkownik moze wyptaci¢ pienigdze, ale nie wiecej niz ma na koncie.
. Uzytkownik moze sprawdzi¢ saldo.

. Uzytkownik moze wyswietli¢ historie operacji.

. Uzytkownik moze zakoriczy¢ program.

. Program poprawnie reaguje na niepoprawny wybdér z menu.
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