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programowania

Lekcja 12

Wstep do pygame



Import modutu pygame

pygame

Inicjalizacja modutu

pygame.init()

Utworzenie okna o wymiarach 400x300

surface = pygame.display.set_mode( (400, 300))

Nadanie nazwy oknu

pygame.display.set caption('Gigantowa Aplikacja')



Odczytanie zdarzen zarejestrowanych przez komputer

events = pygame.event.get()

Odswiezenie wyswietlanego okna

pygame.display.update()

Zamkniecie aplikacji

pygame.quit()

Zamkniecie skryptu

quit()



Iterowanie po otrzymanych wydarzeniach zarejestrowanych przez komputer pozwala na
wykrywanie konkretnych zdarzen. Najczesciej uzywane:

- QUIT

- KEYDOWN

- KEYUP

- MOUSEMOTION

- MOUSEBUTTONUP

- MOUSEBUTTONDOWN

- text



Kolory RGB - jeden ze sposobdéw kodowania koloru za pomocg wartosci liczbowych. Jego
nazwa powstata ze ztozenia pierwszych liter angielskich nazw barw:

R —red (czerwonej), G — green (zielonegj) i B — blue (niebieskiej)
Kazda ze sktadowych przybiera wartosci od 0 do 255 (w wersji 8 bitowej, ktora jest

najpopularniejsza). W Pygame uzywamy RGB 8 bitowe,;.

Kod odpowiedzialny za wgranie nowego koloru jako tto
surface.fill([color R, color_G, color B])



Wczytywanie obrazu z dysku
pygame.image.load(img_path), gdzie img path to nazwa pliku (lub Sciezka pliku)

Do poprawnego uzywania obrazu potrzebujemy:
- Iimage efekt pygame.image.load(img path)
Woczytany obraz - odpowiednio przetworzony przez modut pygame
- surface efekt image.convert()
Powierzchnia - specjalny typ modutu pygame
- rect efekt surface.get rect(center=position)
Prostokat - specjalny typ modutu pygame

Wyswietlanie grafiki:
Wykorzystujemy surface oraz rect w instrukcji:
screen_surface.blit(surface, rect)



