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Cel lekcji

Celem lekcji jest poznanie czym sg i jak tworzy sie obiekty w JavaScript.

Adres projektu https://giganci.trinket.io/sites/obiekty-gp

Obiekty i wiasciwosci

W Swiecie programowania kazdg rzecz Swiata fizycznego mozemy przedstawi¢ w
postaci obiektu. Przyktadem na ktérym bedziemy obrazowaé obiekty bedzie motocykle

Kazdy obiekt posiada swoje wiasciwosci, zdarzenia oraz metody.

Wiasciwosci

Oba motocykle majg te same cechy charakterystyczne.

Kazdy motocykl ma producenta, kolor, pojemnosc¢ silnika. Takie cechy nazywane sg

wilasciwosciami.

Kazda taka wtasciwos¢ ma nazwe i wartos¢ , ktéra dostarcza informacje o danym

obiekcie



https://giganci.trinket.io/sites/obiekty-gp
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Taka idea par nazwa-wartosc jest stosowana w HTML i CSS np.
type="email”
color:#ffffff

Obiekt motocykl

Oba egzemplarze obiektu motocykl wspotdzielg te same wiasciwosci ale wartosci moga

by¢ rézne

Wiasciwosci Wartos¢

producent Yamaha
kolor Niebieski
Predkos¢ 120km/h

maksymalna




l glganc| HTML CSS
programowania

Obiekt
motocykl

Wiasciwosci Wartosé

producent Honda
kolor Czarny
Predkos¢ 250km/h
maksymalna

Zdarzenia

Sg to interakcje, ktére mogg spowodowaé zmiane wartosci wtasciwosci

Np. naciskajgc dzwignie hamulca zmniejsza sie predkos¢ motocykla

Take zdarzenie mogtoby sie nazywac¢ hamuj

Programy komputerowe sg zaprojektowane do wykonywania roéznych rzeczy w

zaleznosci interakcji uzytkownika z komputerem. Np. klikajgc tgcze zaloguj, uzytkownik

przenoszony jest do formularza gdzie moze wprowadzi¢ dane i sie zalogowac
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Metody
Dostarczajg informacji o obiekcie oraz mogg zmienia¢ wartos¢ wiasciwosci obiektu np.

Metoda zmienPredkosc() mogtaby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ predkos¢ motocykla

Zdarzenia i metody sg ze sobg powigzane np.
Kiedy motocyklista nacisnie klamke hamulca nastepuje wywotanie zdarzenia hamuj,
ktéore uruchamia metode zmienPredkosc(), ktéra to zmienia wartos¢ wiasciwosci

aktualnaPredkosc.

Przegladarki internetowe tworzg modele wyswietlanej strony w bardzo podobny
sposéb

Kazde okno lub karta przegladarki jest przedstawiona za pomocg obiektu window
Natomiast kazda wczytana strona w oknie przegladarki reprezentowana jest za pomocag
obiektu document

Przechodzimy na dowolng strone klikamy f12 , przechodzimy na zaktadke Console

[w ﬂ Elements | Console  Sources Metwork 2 o X

Whpisujemy window.location taki zapis wyswietli nam warto$¢ wtasciwosci location(ktéra

to rowniez jest obiektem) obiektu window
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» window.location
Location {href: "https:/ www.glganciprogramowanig.edu.pls", oncesto
_'rGrigins: DOoMStringlist, origin: "https:// www.gilgonciprograomowania.
edu.pl™, protocol: “https:™, host: "www.giganciprogromowania.edu.p

L™, w}

» ancestorOrigins: DOMStringlist {length: @}

*@ssign: F agssign()

» fragmentDirective: FragmentDirective {3}
hash: ""
host: ™www.glganciprogramowanlia.edu.pl®
hostname: "www.gilgenciprogramowania.edu.pl”
href: "https:// www.glganciprogramowanlia.edu.pl/™
origin: "https://www.giganciprogramowania.edu.pl™
pathname: /"
port: "
protocol: "hitps:”

» reload: F reload()

» replace: §F replace()
search: ""

rtcStriwg F tostring()

* valuslf f unLuEOf{}

;;':;L.:_ bol.toPrimitive): undefined

document.title wiasciwosc title obiektu document zwrdci nam nazwe strony ktora jest
ustawiona pomiedzy znacznikami <title></title>

> document.title

"Giganci Programowania! Mauka programowania dla dzieci i miodzieiy™

Oczywiscie obiekt document posiada zdarzenia np.

click kiedy to klikniemy na jakis element moze zostac to wykryte

load-kiedy nastgpi zakonczenie wczytywania strony i zasobow




nanel e
progrgm%wama EE@

Obiekt document posiada réwniez metody jedng z nich jest querySelector() ktorg

bardziej poznamy na przysztych zajeciach a teraz tylko wykonamy przyktad.

Na stronie giganci programowania zmienimy kolor nagtéwkdéw, oczywiscie zmiana ta

bedzie tylko lokalnie na naszej kopii strony wczytanej w przegladarce.

ZAPROGRAMUJ SWOJA
PRZYSZtOSC .

ramowania! Nauka programowania dla dzieci i miodzieiy”

ector('nl").style.color="red’

TROLOLOLOLO H

> decument.querySelector('hl’).textContent='TROLOLOLOLO"
“TROLOLOLOLO™
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Tworzenie wlasnych obiektéw-notacja Literatu

Podsumowujac obiekt to zgrupowany zbiér zmiennych i funkcji.

W obiekcie zmienne nazywaé bedziemy wlasciwosciami

Funkcje ktora jest czescig obiektu nazywa¢ bedziemy metodami.

Notacja literatu to najtatwiejszy i najpopularniejszy sposob tworzenia obiektow
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Obiekt to w tym przypadku nawias klamrowy i jego zawarto$¢

Klucz od wartosci oddzielony jest dwukropkiem a poszczegolne wtasciwosci i metody sg

rozdzielone przecinkami.

osoba={

imie:'Jan’,
nazwisko: 'Kowalski',
wiek:25,
rodzina: [ 'Grazyna', 'Janusz’, 'Edward'],
czyPrawoJazdy:

Widzimy ze w obiekcie mogg wystepowac réznego typu dane.

Aby uzyskac dostep do wiasciwosci stosujemy operator elementu skladowego-
kropke ,.”

console.log(osoba.wiek);
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console.log(osoba.czyPrawoJazdy);

false

LUB poprzez nawiasy kwadratowe

console.log(osoba[ ‘wiek']);
console.log(osoba[ 'nazwisko']);
25

Kowalski

Wartosci mozemy edytowac

osoba.wiek=40;
osoba.nazwisko="Nowak";

imie: “Jan", nazwisko! “"Nowgk", wick: 48, rodzina: Array(3), czyProwo
’ ] &

® rodzina: (3) ["Grazyma", "Janusz", "Edward"]
wick: 48

Teraz usuniemy w naszym obiekcie osoba wiasciwos¢ wiek a zamiast tego dodamy

funkcje ktéra bedzie ten wiek oblicza¢ w zaleznosci od podanego roku urodzenia
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osoba={

imie:'Jan’,
nazwisko: 'Kowalski',
rodzina:[ 'Grazyna', 'Janusz’', 'Edward'],
czyPrawoJazdy: ,
obliczWiek: (rokUrodzenia){
return 2022-rokUrodzenia;

}

}s

console.log(osoba.obliczWiek(1993));

this

osoba={

imie:'Jan’,
nazwisko: 'Kowalski',
rodzina:[ 'Grazyna', 'Janusz', 'Edward'],
czyPrawoJazdy: )
rokUrodzenia:1993,
obliczWiek: (rokUrodzenia){
return 2022- .rokUrodzenia;
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Stowo kluczowe this wskazuje na ten obiekt czyli osoba a osoba.rokUrodzenia zwrdci
1993

Mozemy réwniez uzy¢ this do dodania nowej wtasciwosci
osoba={

imie: "Jan’,
nazwisko: 'Kowalski',
rodzina:[ 'Grazyna', 'Janusz’', 'Edward'],
czyPrawoJazdy: ,
rokUrodzenia:1993,

obliczWiek: (rokUrodzenia){

L ) g

wiek = 2022- .rokUrodzenia
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Questy dla Programisty

Quest 1.

Stworz obiekt auto do ktérego dodasz wtasciwosci takie jak: marka, model, rocznik,

kolor, cena. Do obiektu dodaj funkcje info() ktérej zadaniem bedzie wyswietlanie danych

o obiekcie.




