Link do sciggawki:
https://drive.google.com/file/d/1vzk3847BTaYQydHiLDps2EbefuXSjRAe/view?u

sp=sharing

Zadanie 1

Stworz program, ktory bedzie obliczaé ile bedziesz mogt Sciggng¢ danych z Internetu
W ciggu godziny, podajgc jedynie predkos¢ swojego Internetu w Megabitach na
sekunde .

1. Pobierz od uzytkownika predkosc¢ Internetu w Mb/s(Megabity na sekunde) i
zapisz do zmiennej. Skorzystaj z metody prompt() oraz podany przez
uzytkownika cigg znakéw przeksztaté na liczbe, uzyj Number()

2. Utworz zmienng czas w ktérej zapiszesz 1 godzine przekonwertowang na
sekundy

3. zamieniamy jednostke danych z megabitow na megabajty na sekunde
pamietajgc ze 1 bajt [B] to 8 bitow [b]

4. mnozymy przepustowos¢ Internetu przez czas i dzielimy przez 1024 zeby
uzyskac jednostke GB. Catos¢ obliczen zapisujemy do zmiennej np. wynik

5. wyswietlamy wynik za pomocg alert()

Zadanie 2

Stworz program, ktéry sprawdzi czy podany przez uzytkownika rok jest rokiem
przestepnym. Skorzystaj z instrukcji warunkowej if

Rok przestepny jest rokiem majgcym 366 dni zamiast 365. Co 4 lata w lutym dodaje
sie jeden dodatkowy dzien.

Warunki
Rok jest przestepny, gdy jest podzielny przez 4 i nie jest podzielny przez 100 lub jest
podzielny przez 400

Wykorzystaj operator modulo-% aby sprawdzi¢ reszte z dzielenia. Je$li jakas
wartosc jest podzielna to znaczy ze dzieli sie bez reszty.

Zadanie 3

Stworz funkcje poleProstokata(), ktéra bedzie przyjmowac dwa argumenty: dtugosc¢
boku1 oraz dtugos¢ boku2 w celu obliczenia pola powierzchni.


https://drive.google.com/file/d/1vzk3847BTaYQydHiLDps2EbefuXSjRAe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vzk3847BTaYQydHiLDps2EbefuXSjRAe/view?usp=sharing

Zadanie 4

Stworz funkcje losowyKolor(), ktéra bedzie generowaé losowe kolory w zapisie
szesnastkowym. Wszystkie dostepne znaki umies¢ w tablicy.

Znaki budujgce kolor 0123456789abcdef w sumie 16

1. Stwodrz zmienna do ktorej zapiszesz wszystkie znaki

2. Zapisz kazdy znak jako osobny element do tablicy uzywajgc Spread syntax
. , to zapis, ktéry umozliwia rozbijanie iterowanej wartosci na sktadowe.

3. Utwdrz zmienng kolor w ktorej zapiszesz znak staty #

4. Wykorzystaj petle for do stworzenia koloru

5. Zwrd¢ gotowy kolor z funkcji

Zadanie 5
Stworz obiekt nowyUzytkownik.
Ustaw w nim takie wtasciwosci jak login, email, telefon, haslo oraz metode

generujHaslo(), ktéra bedzie tworzyé nowe hasto.

Wygeneruj nowe hasto dla uzytkownika.



