Instrukcja importu gotowych projektéw zatgczonych do kazdego
tematu ze stanem po lekcji

1. Utwdrz nowy, pusty projekt 2D/3D w Unity Hub odpowiadajgcy projektowi z zajeé.
2. Po utworzeniu projektu i otworzeniu go w Edytorze, zamknij go i przejdz do Unity
Hub, wybierz opcje ustawien projektu oraz wybierz “Show in Explorer”.
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3. Otworz folder projektu i przejdz do folderu ProjectSettings. Przegraj tam wszystkie
pliki z folderu import > ProjectSettings z folderu z konspektem. Mogg by¢ tam pliki:
TagManager.asset oraz EditorBuildSettings.asset. Zaakceptuj, jesli wyskoczy
informacja o nadpisaniu. Te pliki przechowujg ustawienia scen w buildzie oraz nazwy
warstw i tagdéw w projekcie.
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Uruchom projekt i zaimportuj layout (plik z rozszerzeniem *.wlt) w licie rozwijanej
Layoutu w Unity. Ustawi to taki sam layout jak w oryginalnym projekcie oraz



ustawienia na oknie Game (jak rozdzielczosé/proporcje ekranu).
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Assets > Scenes

Zaimportuj paczke *.unitypackage:

a. dla Unity 2020.x.x zaimportuj paczke z dopiskiem _UNITY2020

b. dla Unity 2021.x.x i 2022.x.x zaimportuj paczke bez koncéwki.
Wybierz opcje Assets > Import Package > Custom Package i wybierz odpowiedni plik
*.unitypackage a nastepnie zaakceptuj import wszystkich elementéw.
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6. Jesli domysina scena (SampleScene) jest pusta przetacz sie na inng a domysing
mozesz usungg.



