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Bazy danych w C# cz. Il

Celem lekcji jest dalsze omdwienie tematu baz danych z uzyciem

CR<

jezyka C#.



Przypomnienie

1. Co tojest SQL?

®  SQL (Structured Query Language) jest jezykiem zapytan stuzgcym do zarzadzania i manipulacji danymi w
relacyjnych bazach danych. Uzywany jest do tworzenia, modyfikowania, zarzgdzania i przeszukiwania baz
danych.

2. Do czego stuzy komenda SELECT?

®  Select jest poleceniem uzywanych do wybierania z bazy danych.

3. Jak sie usuwa elementy z bazy danych?

® Uzywamy do tego komendy Delete.

4. Kiedy warto uzywaC ORDER BY?
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®  Kiedy chcemy posortowa¢ wyniki wedtug okreslonej kolumny. Na przyktad posortowac tabele z danymi
pracownikéw alfabetycznie po nazwisku.




ORM (Object-Relational Mapping) to technika programowania, ktéra umozliwia:

® konwersje danych miedzy niekompatybilnymi systemami, w szczegélnoSci pomiedzy obiektowo
zorientowanymi jezykami programowania (czyli na przyktad C#), a relacyjnymi bazami danych.
® na manipulowanie danymi w bazie danych za pomocg obiektéw w kodzie, zamiast

bezposSredniego pisania zapytan SQL.



Entity Framework

Entity Framework (EF) to Object Related Mapping (ORM) framework czyli zestaw narzedzi do mapowania
obiektowo relacyjnego opracowany przez Microsoft dla .NET.

Zastosowania:

Mapowanie obiektowo-relacyjne: EF automatycznie mapuje klasy i wtaSciwosSci na odpowiednie
tabele i kolumny w bazie danych.

Utatwienie zarzgdzania zmianami: EF uftatwia zarzgdzanie migracjami schematu

bazy danych w miare rozwoju aplikacji.

Wsparcie dla wielu baz danych: EF obstuguje réZzne systemy zarzgdzania bazami danych

(na przyktad SQL Server, MySQL, PostgreSQL).
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Model Builder

Model Builder w Entity Framework Core to:

® Narzedzie, ktére pomaga zdefiniowac, jak nasze klasy (modele) sg mapowane na tabele w bazie danych.

® Umozliwia konfigurowanie tych mapowan w bardziej zaawansowany sposdéb nizZ za pomocg atrybutéw

bezposSrednio w klasach.
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Programowanie asynchroniczne

Programowanie asynchroniczne umozliwia wykonywanie operacji w tle, co pozwala na responsywnoS¢ aplikacji
nawet podczas wykonywania dtugotrwatych zadah. Dzieki temu aplikacje mogg reagowa¢ na interakcje
uzytkownika lub inne zdarzenia w czasie rzeczywistym.

Kluczowymi stowami w jezyku C# do programowania asynchronicznego sg wtasnie async i await. Pomagajg one
w zarzgdzaniu operacjami, ktére mogg zajg¢ duzo czasu (np. operacje sieciowe, odczyt/zapis plikow, operacje
na bazie danych), bez blokowania gtéwnego watku aplikacji.

®  async: Stowo kluczowe uzywane do deklarowania metody asynchronicznej.

Metoda oznaczona jako async moze zawiera¢ stowo kluczowe await.

®  await: Sfowo kluczowe uzywane do wstrzymania wykonywania metody asynchronicznej
do momentu zakonczenia zadania (Task).
Gdy zadanie sie zakonczy, metoda kontynuuje wykonywanie od miejsca, w ktérym zostato uzyte await.
W praktyce, await powoduje, Ze wykonanie metody zostaje wstrzymane, dopdki zadanie sie nie zakonczy.




Chcesz dowiedziec sie wiecej ?

Chcesz dowiedzie€ sie wiecej o programowaniu asynchronicznym ? Zajrzyj do ksigzek:

C Sharp 10. Programowanie. Tworzenie aplikacji Windows, internetowych i biurowych
- lan Griffiths

Concurrency in C# Cookbook: Asynchronous, Parallel, and Multithreaded Programming

- Stephen Cleary.
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