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Testy

Celem lekcji jest omowienie w jaki sposob pisze sie testy w
programowaniu na przyktadach testow jednostkowych i
integracyjnych.



Przypomnienie

1. Cotojest LINQ?

® LINQ (Language Integrated Query) to narzedzie w jezyku C# umozliwiajgce wykonywanie
zapytan na réznych zrédtach danych (takich jak kolekcje, bazy danych) w sposdb
zintegrowany z jezykiem.

2. Do czego stuzy polecenie Distinct?

® Distinct pozwala nam uzyskaC unikatowe wyniki np. z bazy danych. WysSwietla wyniki bez

duplikatow.

3. Do czego stuzy polecenie FirstOrDefault?

® FirstOrDefault bierze pierwsze wystgpienie danego elementu bgdz uzywa domysine;j Q\ 0 Y
wartoSci, jezeli nie moze znalezC Zadnego elementu. Dla typéw referencyjnych, domysing r
wartoscig jest null. Oznacza to, Ze jeSli kolekcja jest pusta lub Zaden element nie spetnia =<

warunku, FirstOrDefault zwrdci null.



Co to sq testy?

Testy w programowaniu to procesy i techniki stuzgce do weryfikacji, czy
oprogramowanie dziata zgodnie z oczekiwaniami. Testy majg na celu wykrycie btedéw,

upewnienie sie, ze funkcje dziatajg poprawnie, oraz Zze wprowadzone zmiany nie
powodujg nowych problemodw.



Po sie pisze testy ?

Pisanie testow w programowaniu jest kluczowym elementem zapewnienia jakoSci kodu i ma wiele istotnych korzySci:

Wykrywanie btedow: Testy pomagajg identyfikowac btedy i problemy w kodzie na wczesnym etapie, co utatwia ich naprawe.

Im wczeSniej btgd zostanie wykryty, tym mniej kosztowne jest jego naprawienie.

Zapewnienie jakosci: Dzieki testom programi$ci mogg upewni€ sig, Ze kod dziata zgodnie z oczekiwaniami i spetnia

wymagania. Testy sprawdzajg, czy wszystkie funkcje dziatajg poprawnie w réznych scenariuszach.

Bezpieczenstwo przy zmianach: Kiedy kod jest modyfikowany lub rozbudowywany, testy automatyczne
pomagajg upewnic sie, ze wprowadzone zmiany nie spowodujg nowych btedow
ani nie zepsujg istniejgcej funkcjonalnosci.

Dokumentacja: Testy mogg petni¢ funkcje dokumentacji kodu, pokazujac, jak powinny dziataé
poszczegolne funkcje i jak sie ich uzywa.
Mogg one réwniez wyjasniaC zamierzone zachowanie w specyficznych przypadkach.




Rodzaje testow

Dwoma rodzajami testéw, na ktorych sie skupiamy sg:

® Testy jednostkowe (unit tests):
O  Testujg najmniejsze czesci aplikacji, takie jak pojedyncze funkcje czy metody.

O lzolujg jednostki kodu, aby upewni€ sig, Ze dziatajg one poprawnie niezaleZnie od innych czeSci systemu.

® Testy integracyjne (integration tests):
O  Sprawdzajg, czy r6zne moduty lub ustugi wspétpracujg ze sobg poprawnie.

O  Testujg interakcje miedzy komponentami aplikacji.

Warto wiedzieC, ze w zZargonie programistycznym na testy jednostkowe moéwi si€ po prostu unit testy.
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Przygotowanie testow

Przygotowanie testéw sktada sie gtéwnie z 4 etapdw:

1. Zestawienie:

Przygotowanie Srodowiska testowego, w tym inicjalizacja obiektéw i ustawienie wstepnych warunkéw potrzebnych do
przeprowadzenia testu.

2. Wykonanie:
Wywotanie testowanej funkcji lub metody z okreslonymi danymi wejSciowymi.
3. Weryfikacja:

Sprawdzenie, czy wynik dziatania funkcji jest zgodny z oczekiwaniami.
Uzywa sie do tego asercji, ktére poréwnujg rzeczywisty wynik z oczekiwanym.

4. ZakoNczenie:

Czyszczenie po teScie, usuwanie wszelkich zmian w Srodowisku, ktére mogtyby wptyngé na inne testy.




xUnit to framework do testowania jednostkowego (unit testing) dla jezyka CH.

Glowne cechy i zalety xUnit:

®  Lekkos$c¢ i prostota: xUnit zostat zaprojektowany z my$lg o prostocie i minimalizmie, co ufatwia jego uzycie oraz zrozumienie.

®  Atrybuty: Uzywa atrybutéw (annotations), aby oznacza¢ metody testowe i inne elementy, takie jak [Fact], ktore sg bardziej

intuicyjne i elastyczne.

Atrybut [Fact] w xUnit jest uzywany do oznaczania metody testowej, ktéra reprezentuje pojedynczy przypadek testowy.
i ) iniowanie testu w xUnit.

wynik = matematyka.Dodaj(liczbal, liczba2);

.Equal(8, wynik);



