
Materiały powtórzeniowe

Lekcja 13. Powtórzenie wiadomości



Cel lekcji
Celem powtórzenia było stworzenie kart informacyjnych gier.

Karty gier

Adres projektu: https://karta-gry-gp.glitch.me/

Pusty projekt starter: https://glitch.com/edit/#!/karta-gry-starter-gp

Każda karta powinna zawierać:
1. logo/obrazek z gry
2. ikonkę symbolizującą gatunek do jakiego należy gra np. strategiczna
3. krótki tekst na temat gry przycisk odwołujący do strony z grą

https://karta-gry-gp.glitch.me/
https://glitch.com/edit/#!/karta-gry-starter-gp


Wygląd na mniejszym ekranie



Questy dla Programisty

Quest 1.

Spróbuj dodać nowe karty dotyczące twoich ulubionych gier.



https://www.giganciprogramowania.edu.pl/

sekretariat@giganciprogramowania.edu.pl

tel: 22 112 10 63

https://www.giganciprogramowania.edu.pl/

