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Materiaty powtdrzeniowe

Lekcja 13. Powtdrzenie wiadomosSci
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Cel lekgcji

Celem powtdrzenia byto stworzenie kart informacyjnych gier.

Karty gier

Adres projektu: https://karta-gry-gp.glitch.me/

Pusty projekt starter: https://glitch.com/edit/#!/karta-gry-starter-gp

Kazda karta powinna zawierac:
1. logo/obrazek z gry
2. ikonke symbolizujgca gatunek do jakiego nalezy gra np. strategiczna
3. kroétki tekst na temat gry przycisk odwotujacy do strony z gra
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https://karta-gry-gp.glitch.me/
https://glitch.com/edit/#!/karta-gry-starter-gp
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Wyglad na mniejszym ekranie
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Questy dla Programisty

Quest 1.

Sprobuj dodac¢ nowe karty dotyczgce twoich ulubionych gier.
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Chcesz stworzy¢ jeszcze wiecej gier i wyprobowac nowe mozliwosci? Zapraszam Cie na
krotkie kursy online, w ktérych mozesz uczestniczy¢ w dowolnym czasie. Nowe gry, kolejne
wyzwania - dla kazdego, kto w grach | programowaniu chee by¢ mistrzem. Zajrzy|, sprawdz,

skorzystaj!

Akademia ""ﬂdel.lu YouTubera (10-12lat) Miody bworca stron inbernebowych (10-12 at)
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Online

Miody grafik komputerowy - grafika rastrowa (10-121at)

dapisz sie

w ) juz dzis!

https://www.giganciprogramowania.edu.pl/
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sekretariat@giganciprogramowania.edu.pl

tel: 22 112 10 63
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